
秘境伝承 ミスティック・クエストRPG
キャラクターシート

ＨＰ ◀ B×2＋20+（ ）

ＴＰ ◀セッション開始時（ ）

　ＴＰ使用法①　2 点消費：行為判定の基準値＋1（判定前）。
　ＴＰ使用法②　3点消費：1d をさらに振り、入れ替える。
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接近戦攻撃力 Ｂ＋　　

射撃戦攻撃力 Ｔ＋　　

接近戦威力 Ｂ＋　　

接近戦致命値

射撃戦威力 Ｔ＋　　

射撃戦致命値
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スキル レベル 効　　果

所持アイテム� 採取キット×　　／
採掘キット×　　／
通常の食料×　　／

×　　／
×　　／
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ミスティック・ブレイズ・
アビリティ：属性

レベル /
使用回数 効　　果

①判定入れ替え Lv　

／

使用

②属性付与

③属性防御


