
曲目および解説 

 

1. Alphonzion 

オープニングテーマ。みたいな。 

構想を練りはじめてから、完成までおよそ 4 ヶ月かかった曲です。 

曲名は架空言語です。意味も特に込めていません。 

ただ、間違いなくこの言葉のリズムや響きから、この曲が生まれました。 

 

2. 白の前奏曲 

タイトルテーマ。みたいな。 

Alphonzion よりずっと先にこちらが仕上がりました。お仕置き日和のフレーズも混ざ

ってます。 

 

3. わたしの帰る場所 

最初の村、故郷をイメージして作りました。。 

こういう素朴な音楽、たまに聴きたくなります。 

 

4. 蒼色冒険記 

マップセレクト。みたいな。 

元気いっぱいで外に飛び出していた子供の頃の気持ち、大切にしたいなあ、 

そんなことを考えながら作ってたと思います。 

 

5. 静寂を生む森 

序盤の森ダンジョンをイメージして作りました。 

RPG 最初のダンジョンと言えば森派です。 

 

6. お仕置き日和 

カッコカワイイ通常戦闘曲を意識して作りました。 

この曲集を作るきっかけになった曲です。 

これを作るまで半年以上曲が作り出せず、なかなかにしんどかったです。 

 

7. お仕置き完了！ 

戦闘勝利、リザルトをイメージして作りました。 

お仕置き日和の他、Alphonzion や藍白のモチーフが詰め込まれてます。 

 



8. 穏やかな日々、大切な場所 

……どこで流れるんだろう。日常イベントとか？ 

メロディが降ってきたのでそのまま作り上げました。 

 

9. 水の都 

唯一、過去曲から持ってきました（2016 年の秋 M3 で頒布されたコンピレーションア

ルバム『Epic RPG IV』収録曲）。 

この頃 Eastwest の「Composer Cloud」というサブスクリプションサービスを利用し

ていたため、音が無駄に豪華です。 

 

10. 深く暗い洞窟 

洞窟ダンジョンをイメージして作った曲。 

「チェロにメロディ弾かせた曲も作りたいなあ」と思ってたらいつの間にか出来てまし

た。正直扱いに困りそうな曲。 

 

11. アヤしいなあ… 

強敵と戦う前にはイベントがつきものだよなあと思って作りました。 

 

12. 藍白 

中ボス戦をイメージして作りました。 

この曲集唯一の、シンセベースやシンセリードが前面に出ている曲です。 

こういう綺麗めな曲がボス戦だと、僕は嬉しいです。 

 

13. Alphonzion ~ on orgel 

オープニングテーマのオルゴールアレンジです。 


