


★正義執行表（２Ｄ６）→ p.28
執行者に襲撃され、回避できない時に使います。【制裁】後、【注目度】は０になります。

２Ｄ６ 制裁内容 説明 効果

２ 無罪放免 執行者はニッコリと肩を叩いてあなたを
放逐する 特になし

３ 入院即退院の被害 ボコボコで精神病院コース。高い診断書
で退院した 所持金半減

４ ピエロの帽子 制圧されてピエロ帽姿で街灯にぶら下げ
られた Ｖ＆Ｃ－１

５ 正式な取り調べ 顔見知りを脅してなんとかごまかした Ｅ －１

６ 公共の場での辱め 大っぴらにメンツを潰される Ｃ －１

７ 暴力的インタビュー ボコボコにされて情報を吐かされた
自分の非公開

シャード×１を
公開シャードに

する
８ トラウマの刻印 恐怖により判断力が鈍る Ｉ －１

９ 加害者不明の
暴力事件 重傷を負わされ荒事が困難に Ｖ－１

１０ 熱い風評被害 親しげに解放されたのを裏社会の人間に
見られた Ｉ＆Ｅ－１

１１ 預け金の壊滅 裏資金の預け先を潰された 所持金半減

１２ 強制
ボランティア活動

孤児院に連行されて寄付するとこを
動画で公開

所持金１００Ｇ 
まで減少

■悪徳資金の使途→ p.35　★ランダムシャード獲得表→ p.17
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マッポシティの悪徳警官

このゲームは何かというと

YO,BRO ！「情報料は“クォーター”から」“格安情報屋”のボブさんだ。

値段に応じた情報を提供する、マッポシティいち良心的な情報屋さ！

この街からケツまくれるくらいの儲け話なんてどうだい？

▼概要

悪徳の街の悪徳警官になって、バレたらヤバい「上位捜査機関からの内部監
査」までに、３００万ドルの現金を持って高飛びしなきゃならない。

▼仕様

参加者：２〜５人 （ Ｇ
ゲームマスター

Ｍ 含む）
使用サイコロ：正六面体６個前後（総数２０個位）
ジャンル：悪徳警官×資金強奪×海外高飛び
想定プレイ時間：２〜３時間（キャラメイク含。オンセ１回分）
判定方法：所持金の桁数＋１のダイスを振って、能力値以下が出れば成功
小数点の扱い：端数切り上げ

●ＰｖＰ要素があります

Ｐ
プレイヤーキャラクター

Ｃ 同士で足を引っ張ったり妨害したりできるゲームです。
基本的にみんなヒドい目に合うゲームですので覚悟してください。

●秘匿データはない

このゲームにおいてＰＣ間で秘匿される情報はありません。
また、プレイヤーの頭の中まで公開する必要はありません。

●括弧のルール

【】→ゲームターム。ルール上のラベル
《》→リソースじゃないが、ルール上意味ある設定。執行者、ヤマなど
［］→変動するリソース関係、シャード、数式、などをあらわす
〈〉→悪党ムーブなどの行動コマンド
『』→判定の名前、参照すべき章題
「」→台詞、強調、引用など
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▼用語解説

●ロール・オア・チョイス（ＲＯＣ）
表の内容をダイスで決めてもいいし、表の中から選択しても良い、というルー

ル用語です。キャラメイク中の表の内容はだいたいＲＯＣです。

●マッポシティ

このゲームの舞台となる街。開拓した夫婦がマッポさんだったらしい。
そのときから特殊な薬草と密造酒で栄えていたので、ロクな街でない。

●ＭＣＰＤ（マッポ・シティ・ポリス・デパートメント）

「マッポシティ警察署」の警察モノっぽい呼び方です。「マッポ市警」「マッポ
シティ警察」という呼び方もできます。市民から自主的な寄付金をタカるよう
な警官ばかり。あなたを含め全員が悪徳警官です。

●警察年金

きちんと約２５年勤続し定年退職することで『現役時代の給与×最大約
８０％』の年金が毎月もらえます。受給資格を失えばそれが貰えません。

あなたたちは、貰えない側の警官です。

●バイスマネー（VICE MONEY）

悪徳警官たちが集める高飛びの資金をリソースとしてこう呼びます。略称は
「ＶＭ」。俗称は「カネ」「現ナマ」。単位は「グランド（Ｇ）」。

１ＶＭ＝１Ｇ＝１０００ドル相当の価値をイメージしてください。

●理不尽な執行者

マッポシティの闇を照らし、市民を守り、正義を守護する自警活動家。
悪徳警官の敵である。自警活動は違法だし。

●ヤマ

街の地下で動いている巨額の違法取引や大規模犯罪計画のこと。強奪・介入
の対象。その手がかり・情報の欠片を［シャード］という。

●シノギ

悪徳警官が職権を濫用した、日常的な賄賂要求・小銭稼ぎなど。
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ゴールデンルールとセーフティ

本作『同僚売却悪銭強奪ＴＲＰＧ マッポシティの悪徳警官』を楽しむため、
参加者全員で共有する基本ガイドラインです。

▼フィクションと現実の厳格な分離

このゲームの内容を、現実で実行するのはナシです。マジで勘弁。
本ゲーム内に登場する薬品やその効果は演出上のフィクションです。
本ゲーム内で扱う悪行の多くは、現実の法律において明確な犯罪です。
絶対に真似しないでください。

▼プレイヤー間のマナーとセーフティ

ゲームの参加者は人間です。相手が嫌だと言ったことは言わない・やらない。
ネタがキツい場合、自己申告などの自衛をよろしくお願いします。

●ＰｖＰ要素あります

作中の『裏切りや蹴落とし合い』はあくまで物語の登場人物の攻防です。中
の人たちは互いを尊重し、笑顔で泥仕合を楽しみましょう。

●安全で快適なプレイ環境

犯罪行為を扱った題材ですので、不快に感じる表現やテーマ（ＮＧライン）
がある参加者諸氏は自己申告を中心にお願いいたします。そうでなくてもセッ
ション開始前の安全確認とプレイ中の配慮をお願いいたします。

▼ルールの運用と判定の裁定指針

●ゲームマスター（ＧＭ）の仮裁定優先
プレイ中に記述の疑問点や解釈の分かれる状況が発生した場合は、「その場の

ノリ」と「どちらが悪徳警官の物語として面白いか」を基準にＧＭが即座に仮
裁定を下して進行してください。

●セッション後のフィードバック

ルールの不明点や改善意見はメモしておき、ゲーム終了後に開発者に報せて
いただけると、エラッタなど修正・対応可能な場合があります。
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マッポシティの悪徳警官

ハローマッポシティ

この街は昔から問題のある街だった。

それでもまだ、この街には『因果応報』という言葉は生きている。

この言葉を、この街で死なさぬよう、いまも私はこの街に居る。

▼マッポシティ・ガイド

この街マッポシティは、ジョナサンとヨハンナのマッポ夫婦が開拓し、密造
ウイスキーと原住民の薬草の販売で荒稼ぎしたのが始まりです。

現在はマフィアヤクザ悪徳警官なんでもござれ。闇取引のダーティマネーが
普通に流通するこの国有数の犯罪都市として発展しています。

●ステイツまたは合衆国

マッポシティが属している、民主・資本・自由主義でタカのマークな『ファ
ンタジック合衆国』です。実在の国家・団体とは無関係です。

●ウォッチタワーの執行者

マップ中央部に「ウォッチタワー」があり、そこにはマッポシティを舞台に
活躍する正義のヒーロー《理不尽な執行者》が待機しています。

毎サイクルの最後に、一番目立ったＰＣを襲ってボコって制裁します。

●マッポシティ・マップ

大まかに６つの地区が円環状に並んでいて、各地区は『セル』と呼びます。
セル１〜６がＰＣの移動可能範囲です。

セル名 説明

１ マッポシティ警察署 権力の中枢。全悪事の起点

２ 金融街 莫大な悪徳マネーが還流するセル

３ 高級住宅地 富豪が住むエリア。雇われの警備員が守っている

４ 歓楽街 富裕層と裏社会が交差する境界線

５ スラム街 情報の断片が集まる吹き溜まり

６ 工場地帯 都市の最果て。密輸の拠点。港的なところ
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●市街外縁部『タカトビ国際空港』
市街外縁部には『タカトビ国際空港』があり、そこのプライベート機・チャー

ター機用の発着ターミナルが通称『密航ターミナル』『０番ターミナル』と呼ば
れています。

●マッポシティの一般市民

一般市民はいます。悪徳警官にタカられ、犯罪組織の標的とされ、強盗に入
られます。そんな可哀想な一般市民を日夜守るのが《理不尽な執行者》です。

シート類ダウンロード

シート類ダウンロード

https://tacousashuppan.booth.pm/items/8869638
https://tacousashuppan.booth.pm/items/8869638

