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‭超‬‭高‬‭速‬‭報‬‭復‬‭遂‬‭行‬‭TRPG‬‭『最‬‭果‬‭て‬‭の‬‭安‬‭ら‬‭ぎ』‬
‭■‬‭仕‬‭様‬
‭参‬‭加‬‭者‬‭：‬‭2-4‬‭人‬‭（‬‭GM1‬‭人‬‭+‬‭プ‬‭レ‬‭イ‬‭ヤー‬‭1‬‭〜‬‭3‬‭人）‬
‭使‬‭用‬‭ダ‬‭イ‬‭ス‬‭：‬‭六‬‭面‬‭体‬‭6‬‭個‬‭✕‬‭参‬‭加‬‭人‬‭数‬
‭コ‬‭ン‬‭セ‬‭プ‬‭ト‬‭：‬‭復‬‭讐‬‭モ‬‭ノ‬‭の‬‭ク‬‭ラ‬‭イ‬‭マッ‬‭ク‬‭ス‬‭戦‬‭闘‬‭専‬‭用‬‭TRPG‬
‭想‬‭定‬‭プ‬‭レ‬‭イ‬‭時‬‭間‬‭：‬‭1‬‭〜‬‭2‬‭時‬‭間‬‭（キャ‬‭ラ‬‭メ‬‭イ‬‭ク‬‭含。‬‭オ‬‭ン‬‭セ‬‭1‬‭回‬‭分）‬
‭判‬‭定‬‭に‬‭つ‬‭い‬‭て‬‭：‬‭複‬‭数‬‭ダ‬‭イ‬‭ス‬‭ロー‬‭ル‬‭の‬‭個‬‭別‬‭上‬‭方‬‭判‬‭定。‬‭判‬‭定‬‭毎‬‭に‬‭RP‬‭の‬‭ボー‬‭ナ‬‭ス‬‭あ‬‭り‬

‭■‬‭用‬‭語‬‭定‬‭義‬

‭▼‬‭ダ‬‭イ‬‭ス‬‭に‬‭つ‬‭い‬‭て‬

‭　‬‭こ‬‭の‬‭ゲー‬‭ム‬‭で‬‭は‬‭１‬‭か‬‭ら‬‭６‬‭の‬‭乱‬‭数‬‭を‬‭発‬‭生‬‭さ‬‭せ‬‭る‬‭立‬‭方‬‭体‬‭の‬‭道‬‭具‬‭を‬‭『ダ‬‭イ‬‭ス』‬‭と‬‭呼‬
‭ぶ。‬‭ア‬‭ル‬‭ファ‬‭ベッ‬‭ト‬‭の‬‭『‬‭D‬‭』‬‭と‬‭略‬‭す‬‭こ‬‭と‬‭も‬‭あ‬‭り、‬‭そ‬‭の‬‭場‬‭合‬‭の‬‭表‬‭記‬‭は‬‭［ｎ‬‭D‬‭］‬‭と‬‭な‬
‭り、‬‭ｎ‬‭個‬‭の‬‭ダ‬‭イ‬‭ス‬‭を‬‭振‬‭る‬‭こ‬‭と‬‭を‬‭示‬‭す。‬

‭▼‬‭ロー‬‭ル・‬‭オ‬‭ア・‬‭チョ‬‭イ‬‭ス‬

‭　‬‭表‬‭な‬‭ど‬‭が‬‭あ‬‭り、‬‭項‬‭目‬‭を‬‭選‬‭ぶ‬‭と‬‭き、‬‭ダ‬‭イ‬‭ス‬‭を‬‭振‬‭り‬‭ラ‬‭ン‬‭ダ‬‭ム‬‭に‬‭設‬‭定‬‭す‬‭る‬‭か、‬‭恣‬‭意‬‭的‬
‭に‬‭選‬‭択‬‭す‬‭る‬‭か‬‭を‬‭自‬‭由‬‭に‬‭し‬‭て‬‭よ‬‭い‬‭こ‬‭と‬‭を‬‭示‬‭す‬‭ルー‬‭ル‬‭用‬‭語。‬
‭　‬‭『‬‭ROC‬‭』‬‭と‬‭略‬‭す。‬

‭▼‬‭マ‬‭ル‬‭チ‬‭プ‬‭レ‬‭イ‬

‭　‬‭プ‬‭レ‬‭イ‬‭ヤー‬‭人‬‭数‬‭が‬‭2‬‭人‬‭以‬‭上‬‭の‬‭場‬‭合、‬‭便‬‭宜‬‭的‬‭に‬‭マ‬‭ル‬‭チ‬‭プ‬‭レ‬‭イ‬‭と‬‭呼‬‭ぶ。‬
‭　‬‭戦‬‭闘‬‭中‬‭に‬‭選‬‭択‬‭で‬‭き‬‭る‬‭行‬‭動‬‭判‬‭定‬‭の‬‭種‬‭類‬‭が‬‭増‬‭え‬‭る‬‭た‬‭め、‬‭キャ‬‭ラ‬‭ク‬‭ター‬‭メ‬‭イ‬‭ク‬‭時‬‭に‬‭も‬
‭マ‬‭ル‬‭チ‬‭プ‬‭レ‬‭イ‬‭専‬‭用‬‭の‬‭選‬‭択‬‭肢‬‭が‬‭増‬‭え‬‭る。‬

‭▼‬‭括‬‭弧‬‭の‬‭使‬‭い‬‭分‬‭け‬

‭　‬‭《》‬‭＝‬‭世‬‭界‬‭観‬‭を‬‭含‬‭む‬‭用‬‭語‬
‭　‬‭【】‬‭＝‬‭ルー‬‭ル‬‭処‬‭理‬‭を‬‭含‬‭む‬‭世‬‭界‬‭観‬‭の‬‭用‬‭語‬
‭　‬‭［］‬‭＝‬‭世‬‭界‬‭観‬‭の‬‭用‬‭語‬‭だ‬‭が‬‭ルー‬‭ル‬‭内‬‭で‬‭多‬‭く‬‭使‬‭う‬‭用‬‭語‬
‭　‬‭『』‬‭「」‬‭＝‬‭ルー‬‭ル‬‭内‬‭の‬‭項‬‭目‬‭を‬‭示‬‭し‬‭た‬‭り、‬‭強‬‭調‬‭す‬‭る‬‭用‬‭語‬
‭　‬‭“‬‭”‬‭＝‬‭強‬‭調‬
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‭▼‬‭タ‬‭イ‬‭ラ‬‭ン‬‭ト‬

‭　‬‭PC‬‭の‬‭仇‬‭敵。‬‭NPC‬‭で‬‭あ‬‭り、‬‭暴‬‭君。‬‭PC‬‭で‬‭あ‬‭る‬‭《イ‬‭ン‬‭サー‬‭ジェ‬‭ン‬‭ト》‬‭に‬‭何‬‭ら‬‭か‬‭の‬‭ひ‬‭ど‬
‭い‬‭こ‬‭と‬‭を‬‭し‬‭て‬‭復‬‭讐‬‭を‬‭さ‬‭れ‬‭る‬‭立‬‭場。‬
‭　‬‭［威‬‭光］‬‭に‬‭よ‬‭り‬‭強‬‭大‬‭な‬‭力‬‭を‬‭持‬‭ち、‬‭そ‬‭の‬‭光‬‭が‬‭輝‬‭く‬‭う‬‭ち‬‭は‬‭不‬‭壊‬‭に‬‭し‬‭て‬‭不‬‭滅。‬‭中‬‭央‬‭の‬
‭玉‬‭座‬‭《ス‬‭ロー‬‭ン》‬‭に‬‭座‬‭り‬‭《ド‬‭ミ‬‭ニ‬‭オ‬‭ン》‬‭を‬‭そ‬‭の‬‭［威‬‭光］‬‭で‬‭あ‬‭ま‬‭ね‬‭く‬‭照‬‭ら‬‭す‬‭支‬‭配‬‭者‬
‭と‬‭し‬‭て‬‭君‬‭臨‬‭す‬‭る。‬‭配‬‭下‬‭《バ‬‭サ‬‭ル》‬‭は‬‭平‬‭伏‬‭し、‬‭《コ‬‭リ‬‭ドー》‬‭を‬‭防‬‭衛‬‭す‬‭る。‬
‭　‬‭叛‬‭逆‬‭者‬‭が‬‭現‬‭れ‬‭れ‬‭ば‬‭そ‬‭の‬‭権‬‭能‬‭を‬‭もっ‬‭て‬‭叩‬‭き‬‭潰‬‭す‬‭だ‬‭ろ‬‭う。‬

‭▼‬‭バ‬‭サ‬‭ル‬

‭　‬‭タ‬‭イ‬‭ラ‬‭ン‬‭ト‬‭の‬‭配‬‭下‬‭で‬‭あ‬‭り、‬‭［ショ‬‭ウ‬‭ダ‬‭ウ‬‭ン］‬‭で‬‭の‬‭戦‬‭闘‬‭時、‬‭《タ‬‭イ‬‭ラ‬‭ン‬‭ト》‬‭の‬‭領‬
‭域‬‭《ド‬‭ミ‬‭ニ‬‭オ‬‭ン》‬‭の‬‭各‬‭《コ‬‭リ‬‭ドー》‬‭に‬‭1‬‭体‬‭ず‬‭つ‬‭配‬‭置‬‭さ‬‭れ‬‭る。‬
‭　‬‭イ‬‭ン‬‭サー‬‭ジェ‬‭ン‬‭ト‬‭に‬‭倒‬‭さ‬‭れ‬‭遮‬‭蔽‬‭物‬‭［バ‬‭リ］‬‭に‬‭さ‬‭れ‬‭る。‬

‭▼‬‭イ‬‭ン‬‭サー‬‭ジェ‬‭ン‬‭ト‬

‭　‬‭今‬‭作‬‭の‬‭PC‬‭に‬‭し‬‭て‬‭復‬‭讐‬‭者‬‭で‬‭あ‬‭る。‬
‭　‬‭復‬‭讐‬‭に‬‭ま‬‭み‬‭れ‬‭た‬‭【キ‬‭オ‬‭ク】‬‭を‬‭胸‬‭に‬‭強‬‭大‬‭な‬‭《タ‬‭イ‬‭ラ‬‭ン‬‭ト》‬‭の‬‭［威‬‭光］‬‭を‬‭削‬‭り、‬‭報‬
‭い‬‭を‬‭与‬‭え‬‭る‬‭た‬‭め‬‭に‬‭戦‬‭う‬‭者。‬‭倒‬‭れ‬‭て‬‭も‬‭［ウ‬‭ラ‬‭ミ］‬‭を‬‭思‬‭い‬‭出‬‭し‬‭立‬‭ち‬‭上‬‭が‬‭り、‬‭【キ‬‭オ‬
‭ク】‬‭を‬‭魂‬‭に‬‭焦‬‭げ‬‭付‬‭か‬‭せ‬‭て‬‭渾‬‭身‬‭の‬‭一‬‭撃‬‭を‬‭仇‬‭敵‬‭に‬‭叩‬‭き‬‭込‬‭む。‬
‭　‬‭己‬‭の‬‭全‬‭て‬‭を‬‭費‬‭や‬‭し‬‭『暴‬‭君』‬‭の‬‭威‬‭光‬‭を‬‭汚‬‭す。‬

‭▼‬‭ド‬‭ミ‬‭ニ‬‭オ‬‭ン‬‭と‬‭コ‬‭リ‬‭ドー‬

‭　‬‭《タ‬‭イ‬‭ラ‬‭ン‬‭ト》‬‭の‬‭支‬‭配‬‭領‬‭域‬‭を‬‭《ド‬‭ミ‬‭ニ‬‭オ‬‭ン》‬‭と‬‭呼‬‭び、‬‭［ショ‬‭ウ‬‭ダ‬‭ウ‬‭ン］‬‭で‬‭の‬‭戦‬
‭闘‬‭時‬‭に‬‭は‬‭戦‬‭闘‬‭マッ‬‭プ‬‭と‬‭し‬‭て‬‭表‬‭現‬‭さ‬‭れ‬‭る。‬
‭　‬‭《ド‬‭ミ‬‭ニ‬‭オ‬‭ン》‬‭を‬‭6‬‭つ‬‭に‬‭分‬‭割‬‭し‬‭た‬‭も‬‭の‬‭を‬‭《コ‬‭リ‬‭ドー》‬‭と‬‭呼‬‭ぶ。‬‭PC‬‭と‬‭《バ‬‭サ‬‭ル》‬
‭は‬‭《コ‬‭リ‬‭ドー》‬‭に‬‭配‬‭置‬‭さ‬‭れ、‬‭移‬‭動‬‭し、‬‭戦‬‭闘‬‭を‬‭行‬‭う。‬
‭　‬‭《ド‬‭ミ‬‭ニ‬‭オ‬‭ン》‬‭の‬‭中‬‭心‬‭に‬‭は‬‭玉‬‭座‬‭《ス‬‭ロー‬‭ン》‬‭が‬‭あ‬‭り、‬‭戦‬‭闘‬‭時‬‭に‬‭は‬‭《タ‬‭イ‬‭ラ‬‭ン‬
‭ト》‬‭が‬‭配‬‭置‬‭さ‬‭れ‬‭る。‬‭PC‬‭は‬‭特‬‭殊‬‭な‬‭判‬‭定‬‭時‬‭に‬‭侵‬‭入‬‭す‬‭る‬‭こ‬‭と‬‭が‬‭で‬‭き‬‭る。‬

‭▼‬‭権‬‭能‬‭と‬‭威‬‭光‬

‭　‬‭【権‬‭能】‬‭は‬‭タ‬‭イ‬‭ラ‬‭ン‬‭ト‬‭や‬‭イ‬‭ン‬‭サー‬‭ジェ‬‭ン‬‭ト‬‭の‬‭能‬‭力‬‭の‬‭個‬‭性。‬‭ど‬‭の‬‭よ‬‭う‬‭な‬‭行‬‭動‬‭に‬
‭ボー‬‭ナ‬‭ス‬‭が‬‭つ‬‭く‬‭か‬‭を‬‭表‬‭す。‬
‭　‬‭［威‬‭光］‬‭は‬‭タ‬‭イ‬‭ラ‬‭ン‬‭ト‬‭の‬‭パ‬‭ワー。‬‭判‬‭定‬‭の‬‭強‬‭さ‬‭と‬‭し‬‭ぶ‬‭と‬‭さ‬‭を‬‭表‬‭す。‬‭ま‬‭た、‬‭イ‬‭ン‬
‭サー‬‭ジェ‬‭ン‬‭ト‬‭が‬‭行‬‭動‬‭す‬‭る‬‭こ‬‭と‬‭で‬‭減‬‭ら‬‭す‬‭こ‬‭と‬‭が‬‭で‬‭き‬‭る。‬
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‭■‬‭ゴー‬‭ル‬‭デ‬‭ン‬‭ルー‬‭ル‬

‭▼‬‭参‬‭加‬‭者‬‭み‬‭ん‬‭な‬‭で‬‭お‬‭互‬‭い‬‭を‬‭楽‬‭し‬‭ま‬‭せ‬‭よ‬‭う‬

‭　‬‭GM‬‭も‬‭プ‬‭レ‬‭イ‬‭ヤー‬‭も‬‭み‬‭ん‬‭な‬‭「参‬‭加‬‭者」‬‭だ。‬‭リ‬‭プ‬‭レ‬‭イ‬‭や‬‭動‬‭画‬‭で‬‭公‬‭開‬‭す‬‭る‬‭の‬‭な‬‭ら‬‭ば、‬
‭そ‬‭の‬‭閲‬‭覧‬‭者・‬‭視‬‭聴‬‭者‬‭も‬‭「参‬‭加‬‭者」‬‭と‬‭云っ‬‭て‬‭い‬‭い‬‭だ‬‭ろ‬‭う。‬
‭　‬‭相‬‭手‬‭を‬‭な‬‭る‬‭べ‬‭く‬‭不‬‭快‬‭に‬‭さ‬‭せ‬‭な‬‭い‬‭よ‬‭う‬‭心‬‭が‬‭け‬‭る‬‭の‬‭は‬‭マ‬‭ナー‬‭の‬‭1‬‭つ‬‭だ。‬

‭▼‬‭タ‬‭イ‬‭ラ‬‭ン‬‭ト‬‭は‬‭敵‬‭だ‬‭け‬‭ど‬‭GM‬‭は‬‭敵‬‭じゃ‬‭な‬‭い‬

‭　‬‭こ‬‭の‬‭ゲー‬‭ム‬‭は‬‭ほ‬‭ぼ‬‭戦‬‭闘‬‭シ‬‭ス‬‭テ‬‭ム‬‭し‬‭か‬‭存‬‭在‬‭し‬‭な‬‭い‬‭が‬‭こ‬‭れ‬‭は‬‭対‬‭戦‬‭ゲー‬‭ム‬‭で‬‭は‬‭な‬‭い。‬
‭　‬‭GM‬‭と‬‭は‬‭プ‬‭レ‬‭イ‬‭ヤー‬‭の‬‭敵‬‭で‬‭は‬‭な‬‭く、‬‭こ‬‭の‬‭ゲー‬‭ム‬‭を‬‭共‬‭に‬‭遊‬‭ん‬‭で‬‭「復‬‭讐」‬‭と‬‭い‬‭う‬‭物‬‭語‬
‭を‬‭作‬‭る‬‭パー‬‭ト‬‭ナー‬‭と‬‭考‬‭え‬‭て‬‭欲‬‭し‬‭い。‬

‭▼GM‬‭は‬‭公‬‭平‬‭に‬‭公‬‭正‬‭に。‬‭こ‬‭の‬‭ゲー‬‭ム‬‭に‬‭マ‬‭ス‬‭ク‬‭デー‬‭タ‬‭は‬‭無‬‭い‬

‭　‬‭こ‬‭の‬‭ゲー‬‭ム‬‭を‬‭遊‬‭ぶ‬‭際‬‭の‬‭ルー‬‭ル‬‭処‬‭理‬‭（判‬‭定）‬‭の‬‭最‬‭終‬‭判‬‭断‬‭は‬‭GM‬‭が‬‭行‬‭う。‬
‭　‬‭タ‬‭イ‬‭ラ‬‭ン‬‭ト‬‭の‬‭数‬‭値‬‭管‬‭理‬‭な‬‭ど‬‭は‬‭そ‬‭の‬‭最‬‭た‬‭る‬‭も‬‭の‬‭だ。‬
‭　‬‭GM‬‭は‬‭強‬‭権‬‭を‬‭もっ‬‭て‬‭い‬‭る‬‭が‬‭故‬‭に、‬‭公‬‭平‬‭と‬‭公‬‭正‬‭を‬‭心‬‭に‬‭置‬‭い‬‭て‬‭遊‬‭ん‬‭で‬‭欲‬‭し‬‭い。‬

‭▼GM‬‭が‬‭ルー‬‭ル‬‭間‬‭違‬‭え‬‭て‬‭た‬‭ら‬‭優‬‭し‬‭く‬‭指‬‭摘‬‭し‬‭て、‬‭次‬‭か‬‭ら‬‭直‬‭そ‬‭う‬

‭　‬‭GM‬‭が‬‭ルー‬‭ル‬‭に‬‭対‬‭し‬‭て‬‭強‬‭権‬‭を‬‭持‬‭つ‬‭と‬‭は‬‭い‬‭え、‬‭人‬‭で‬‭あ‬‭る‬‭以‬‭上‬‭間‬‭違‬‭え‬‭な‬‭い‬‭と‬‭い‬‭う‬‭こ‬‭と‬
‭は‬‭な‬‭い‬‭だ‬‭ろ‬‭う。‬‭GM‬‭の‬‭間‬‭違‬‭い‬‭に‬‭気‬‭づ‬‭い‬‭た‬‭プ‬‭レ‬‭イ‬‭ヤー‬‭は、‬‭優‬‭し‬‭く‬‭指‬‭摘‬‭す‬‭る‬‭の‬‭が‬‭い‬‭い。‬
‭GM‬‭も‬‭ヒ‬‭ト‬‭な‬‭の‬‭で、‬‭高‬‭圧‬‭的‬‭な‬‭言‬‭い‬‭様‬‭な‬‭ら‬‭ば‬‭気‬‭分‬‭を‬‭害‬‭す‬‭る‬‭こ‬‭と‬‭が‬‭あ‬‭る‬‭だ‬‭ろ‬‭う。‬
‭　‬‭指‬‭摘‬‭さ‬‭れ‬‭た‬‭GM‬‭も、‬‭素‬‭直‬‭に‬‭聞‬‭き‬‭入‬‭れ‬‭検‬‭討‬‭し、‬‭ルー‬‭ル‬‭を‬‭確‬‭認‬‭の‬‭上、‬‭書‬‭い‬‭て‬‭い‬‭な‬‭け‬‭れ‬
‭ば‬‭「プ‬‭レ‬‭イ‬‭ヤー‬‭有‬‭利」‬‭な‬‭方‬‭向‬‭で、‬‭次‬‭の‬‭タ‬‭イ‬‭ミ‬‭ン‬‭グ‬‭か‬‭ら‬‭そ‬‭の‬‭処‬‭理‬‭を‬‭適‬‭用‬‭し‬‭よ‬‭う。‬

‭▼GM‬‭は‬‭ルー‬‭ル‬‭間‬‭違‬‭え‬‭た‬‭ら‬‭ご‬‭め‬‭ん‬‭な‬‭さ‬‭い‬‭し‬‭て、‬‭次‬‭か‬‭ら‬‭直‬‭そ‬‭う‬

‭　‬‭前‬‭項‬‭と‬‭同‬‭じ‬‭だ‬‭が、‬‭気‬‭づ‬‭い‬‭た‬‭ら‬‭素‬‭直‬‭に‬‭ご‬‭め‬‭ん‬‭な‬‭さ‬‭い‬‭し‬‭て、‬‭次‬‭の‬‭タ‬‭イ‬‭ミ‬‭ン‬‭グ‬‭か‬‭ら‬‭正‬
‭し‬‭い‬‭処‬‭理‬‭を‬‭行‬‭う‬‭と‬‭宣‬‭言‬‭し‬‭よ‬‭う。‬
‭　‬‭処‬‭理‬‭を‬‭巻‬‭き‬‭戻‬‭す‬‭の‬‭は‬‭混‬‭乱‬‭の‬‭元‬‭と‬‭な‬‭る‬‭の‬‭で、‬‭あ‬‭ま‬‭り‬‭お‬‭勧‬‭め‬‭し‬‭な‬‭い。‬

‭▼‬‭ルー‬‭ル‬‭に‬‭バ‬‭グ・‬‭誤‬‭字・‬‭誤‬‭デー‬‭タ‬‭が‬‭あっ‬‭た‬‭ら、‬‭一‬‭旦‬‭GM‬‭の‬‭指‬‭示‬‭に‬
‭従‬‭お‬‭う。‬‭そ‬‭し‬‭て‬‭後‬‭日‬‭作‬‭者‬‭に‬‭質‬‭問‬‭の‬‭お‬‭手‬‭紙‬‭を‬‭出‬‭そ‬‭う‬

‭　‬‭優‬‭し‬‭く‬‭お‬‭願‬‭い‬‭し‬‭ま‬‭す。‬
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‭■‬‭サ‬‭ン‬‭プ‬‭ル‬‭シ‬‭ナ‬‭リ‬‭オ‬‭1‬

‭▼‬‭『怒‬‭り‬‭の‬‭暴‬‭力‬‭ス‬‭ト‬‭リー‬‭ト』‬

‭●‬‭【推‬‭奨】‬‭イ‬‭ン‬‭サー‬‭ジェ‬‭ン‬‭ト‬‭と‬‭の‬‭関‬‭わ‬‭り‬
‭　‬‭タ‬‭イ‬‭ラ‬‭ン‬‭ト‬‭が‬‭イ‬‭ン‬‭サー‬‭ジェ‬‭ン‬‭ト‬‭に‬‭し‬‭た‬‭ヒ‬‭ド‬‭イ‬‭コ‬‭ト‬‭の‬‭例‬‭示。‬
‭①‬‭ギャ‬‭ン‬‭グ‬‭の‬‭抗‬‭争‬‭で‬‭大‬‭切‬‭な‬‭人‬‭を‬‭殺‬‭さ‬‭れ‬‭た‬
‭②‬‭ギャ‬‭ン‬‭グ‬‭に‬‭大‬‭切‬‭な‬‭人‬‭を‬‭殺‬‭さ‬‭れ‬‭た‬
‭③‬‭ギャ‬‭ン‬‭グ‬‭に‬‭入っ‬‭た‬‭大‬‭切‬‭な‬‭人‬‭を‬‭殺‬‭さ‬‭れ‬‭た‬

‭●‬‭タ‬‭イ‬‭ラ‬‭ン‬‭ト‬‭「トゥー‬‭フィ‬‭ン‬‭ガー」‬
‭な‬‭ま‬‭え‬‭：‬‭とぅー‬‭ふぃ‬‭ん‬‭がー‬‭／‬‭性‬‭別‬‭：‬‭男‬‭性‬‭／‬‭年‬‭頃‬‭：‬‭若‬‭者‬‭／‬‭外‬‭見‬‭特‬‭徴‬‭：‬‭刺‬‭青‬‭パ‬‭ン‬‭ク‬
‭【ノ‬‭ゾ‬‭ミ】‬‭栄‬‭光‬‭「こ‬‭の‬‭街‬‭を‬‭支‬‭配‬‭し‬‭て‬‭ビッ‬‭グ‬‭に‬‭な‬‭る」‬
‭【権‬‭能】‬‭チャ‬‭リ‬‭オッ‬‭ト‬‭「蹂‬‭躙‬‭し‬‭て‬‭然‬‭る‬‭べ‬‭き‬‭塵‬‭芥」‬‭【単‬‭体‬‭攻‬‭撃】‬‭判‬‭定‬‭＋‬‭１‬‭D‬
‭【生‬‭ま‬‭れ】‬‭出‬‭自‬‭：‬‭中‬‭流‬‭／‬‭治‬‭安‬‭：‬‭悪‬‭い‬‭／‬‭教‬‭育‬‭：‬‭低‬‭い‬

‭★‬‭タ‬‭イ‬‭ラ‬‭ン‬‭ト‬‭の‬‭設‬‭定‬
‭　‬‭肉‬‭切‬‭り‬‭包‬‭丁‬‭を‬‭ト‬‭レー‬‭ド‬‭マー‬‭ク‬‭に‬‭街‬‭を‬‭暴‬‭力‬‭と‬‭恐‬‭怖‬‭で‬‭支‬‭配‬‭す‬‭る‬‭ス‬‭ト‬‭リー‬‭ト‬‭ギャ‬‭ン‬‭グ‬
‭「チー‬‭ム・‬‭チョッ‬‭パー‬‭ズ」‬‭の‬‭リー‬‭ダー。‬
‭　‬‭反‬‭抗‬‭者‬‭を‬‭見‬‭せ‬‭し‬‭め‬‭で、‬‭2‬‭本‬‭指‬‭に‬‭し‬‭て‬‭開‬‭放‬‭す‬‭る‬‭残‬‭忍‬‭さ‬‭か‬‭ら、‬‭トゥー‬‭フィ‬‭ン‬‭ガー‬‭と‬
‭呼‬‭ば‬‭れ‬‭る‬‭よ‬‭う‬‭に‬‭なっ‬‭た。‬‭同‬‭業‬‭ギャ‬‭ン‬‭グ‬‭へ‬‭の‬‭攻‬‭撃‬‭や‬‭乗っ‬‭取‬‭り、‬‭ショ‬‭バ‬‭代‬‭の‬‭徴‬‭収‬‭か‬‭ら‬
‭ド‬‭ラッ‬‭グ‬‭の‬‭売‬‭買、‬‭身‬‭代‬‭金‬‭目‬‭的‬‭の‬‭誘‬‭拐‬‭ま‬‭で‬‭な‬‭ん‬‭で‬‭も‬‭や‬‭る。‬

‭★‬‭敗‬‭北‬‭し‬‭た‬‭イ‬‭ン‬‭サー‬‭ジェ‬‭ン‬‭ト‬‭の‬‭処‬‭遇‬
‭　‬‭「見‬‭逃‬‭す」‬‭こ‬‭と‬‭が‬‭多‬‭く‬‭「服‬‭従‬‭を‬‭期‬‭待‬‭す‬‭る」。‬‭そ‬‭の‬‭と‬‭き‬‭指‬‭は‬‭切‬‭り‬‭落‬‭と‬‭す。‬

‭●‬‭ド‬‭ミ‬‭ニ‬‭オ‬‭ン‬‭「バ‬‭イ‬‭オ‬‭レ‬‭ン‬‭ト‬‭シ‬‭ティ」‬
‭《バ‬‭サ‬‭ル》‬‭チー‬‭ム・‬‭チョッ‬‭パー‬‭ズ‬

‭【風‬‭景】‬ ‭レ‬‭ン‬‭ガ‬‭造‬‭り‬‭の‬‭ダ‬‭ウ‬‭ン‬‭タ‬‭ウ‬‭ン‬

‭【光‬‭景】‬ ‭腐っ‬‭た‬‭生‬‭肉‬‭の‬‭匂‬‭い‬‭漂‬‭う‬‭裏‬‭路‬‭地‬

‭【生‬‭業】‬ ‭残‬‭虐‬‭ス‬‭ト‬‭リー‬‭ト‬‭ギャ‬‭ン‬‭グ‬

‭【所‬‭業】‬ ‭暴‬‭力‬‭で‬‭解‬‭決‬‭し‬‭支‬‭配‬‭す‬‭る‬

‭【規‬‭律】‬ ‭チ‬‭カ‬‭ラ‬‭を‬‭示‬‭せ。‬‭金‬‭を‬‭集‬‭め‬‭ろ‬

‭【終‬‭焉】‬ ‭オ‬‭レ‬‭は‬‭ビッ‬‭グ‬‭に‬‭な‬‭る‬‭男‬‭だ！‬
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‭■‬‭リ‬‭プ‬‭レ‬‭イ‬‭『屍‬‭者‬‭の‬‭覇‬‭王』‬

‭▼‬‭ビ‬‭ギ‬‭ン‬‭ズ‬‭（‬‭P.13‬‭）‬

‭GM‬‭＞‬‭作‬‭者‬‭の‬‭た‬‭こ‬‭す‬‭け‬‭で‬‭す。‬‭今‬‭回‬‭の‬
‭セッ‬‭ショ‬‭ン‬‭は‬‭ゲー‬‭ム‬‭説‬‭明‬‭用‬‭リ‬‭プ‬‭レ‬‭イ‬‭と‬
‭し‬‭て‬‭掲‬‭載‬‭し‬‭ま‬‭す。‬‭ま‬‭ず、‬‭プ‬‭レ‬‭イ‬‭ヤー‬‭の‬‭自‬
‭己‬‭紹‬‭介‬‭を‬‭お‬‭願‬‭い‬‭し‬‭ま‬‭す。‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭制‬‭作‬‭協‬‭力‬‭の‬‭あ‬‭か‬‭う‬‭さ‬‭で‬‭す。‬‭シー‬
‭ト‬‭類‬‭や‬‭解‬‭説‬‭図‬‭の‬‭作‬‭成‬‭な‬‭ど‬‭お‬‭手‬‭伝‬‭い‬‭し‬‭て‬
‭ま‬‭す。‬‭よ‬‭ろ‬‭し‬‭く‬‭お‬‭願‬‭い‬‭し‬‭ま‬‭す。‬
‭GM‬‭＞‬‭今‬‭回‬‭の‬‭シ‬‭ナ‬‭リ‬‭オ‬‭は‬‭『屍‬‭者‬‭の‬‭覇‬
‭王』。‬‭ア‬‭フ‬‭ター‬‭ゾ‬‭ン‬‭ビ‬‭ア‬‭ポ‬‭カ‬‭リ‬‭プ‬‭ス‬‭日‬
‭本‬‭を‬‭舞‬‭台‬‭に‬‭屍‬‭者‬‭を‬‭率‬‭い‬‭る‬‭暴‬‭虐‬‭の‬‭王、‬
‭《タ‬‭イ‬‭ラ‬‭ン‬‭ト》‬‭に‬‭復‬‭讐‬‭す‬‭る‬‭お‬‭話‬‭で‬‭す。‬
‭　‬‭こ‬‭の‬‭ゲー‬‭ム‬‭は‬‭復‬‭讐‬‭者‬‭に‬‭よ‬‭る‬‭報‬‭復‬‭を‬‭ク‬
‭ラ‬‭イ‬‭マッ‬‭ク‬‭ス‬‭だ‬‭け‬‭遊‬‭ぶ‬‭ゲー‬‭ム‬‭と‬‭なっ‬‭て‬
‭お‬‭り‬‭ま‬‭し‬‭て、‬‭［ビ‬‭ギ‬‭ン‬‭ズ］‬‭が‬‭終‬‭わ‬‭れ‬‭ば‬
‭ほ‬‭ぼ‬‭戦‬‭闘‬‭だ‬‭け‬‭で‬‭す。‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭わ‬‭か‬‭り‬‭ま‬‭し‬‭たー。‬
‭（‬‭●GM‬‭に‬‭よ‬‭る‬‭開‬‭始‬‭の‬‭宣‬‭言‬‭　‬‭P.13‬‭）‬
‭GM‬‭＞‬‭さ‬‭て‬‭開‬‭始‬‭し‬‭ま‬‭しょ‬‭う。‬

‭「こ‬‭れ‬‭は、‬‭暴‬‭君‬‭を‬‭引‬‭き‬‭ず‬‭り‬‭お‬‭ろ‬‭す」‬
‭「叛‬‭逆‬‭者‬‭の‬‭物‬‭語」‬
‭『屍‬‭者‬‭の‬‭覇‬‭王』‬

‭（‬‭●‬‭ド‬‭ミ‬‭ニ‬‭オ‬‭ン‬‭の‬‭描‬‭写‬‭　‬‭P.13‬‭）‬
‭GM‬‭＞‬‭こ‬‭こ‬‭は‬‭《タ‬‭イ‬‭ラ‬‭ン‬‭ト》‬‭が‬‭黄‬‭泉‬‭還‬
‭ら‬‭せ‬‭た‬‭屍‬‭者‬‭に‬‭よ‬‭り、‬‭生‬‭者‬‭が‬‭ほ‬‭ぼ‬‭全‬‭滅‬‭し‬
‭た‬‭日‬‭本。‬‭廃‬‭墟‬‭と‬‭砂‬‭漠‬‭ば‬‭か‬‭り‬‭に‬‭なっ‬‭た‬‭タ‬
‭イ‬‭ラ‬‭ン‬‭ト‬‭の‬‭領‬‭域‬‭《ド‬‭ミ‬‭ニ‬‭オ‬‭ン》‬‭で、‬
‭人々‬‭は‬‭息‬‭を‬‭殺‬‭す‬‭よ‬‭う‬‭に‬‭屍‬‭者‬‭か‬‭ら‬‭身‬‭を‬‭隠‬
‭し‬‭て‬‭生‬‭活‬‭し‬‭て‬‭い‬‭ま‬‭す。‬‭そ‬‭の‬‭《ド‬‭ミ‬‭ニ‬‭オ‬
‭ン》‬‭に‬‭PC‬‭た‬‭る‬‭復‬‭讐‬‭者‬‭《イ‬‭ン‬‭サー‬‭ジェ‬‭ン‬
‭ト》‬‭が‬‭訪‬‭れ‬‭る‬‭と‬‭こ‬‭ろ‬‭か‬‭ら‬‭お‬‭話‬‭を‬‭始‬‭め‬‭ま‬

‭しょ‬‭う。‬‭自‬‭己‬‭紹‬‭介‬‭が‬‭て‬‭ら‬‭「こ‬‭こ‬‭ま‬‭で‬‭の‬
‭あ‬‭ら‬‭す‬‭じ」‬‭的‬‭な‬‭感‬‭じ‬‭で‬‭よ‬‭ろ‬‭し‬‭く‬‭お‬‭願‬‭い‬
‭し‬‭ま‬‭す。‬‭（‬‭●‬‭イ‬‭ン‬‭サー‬‭ジェ‬‭ン‬‭ト‬‭の‬‭エ‬‭ン‬
‭ト‬‭リー‬‭　‬‭P.13‬‭）‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭砂‬‭嵐‬‭吹‬‭き‬‭す‬‭さ‬‭ぶ‬‭荒‬‭野‬‭を‬‭歩‬‭む、‬‭背‬
‭中‬‭に‬‭大‬‭き‬‭な‬‭棺‬‭桶‬‭を‬‭担‬‭い‬‭だ‬‭一‬‭人‬‭の‬‭男。‬‭砂‬
‭埃‬‭で‬‭薄‬‭汚‬‭れ‬‭た‬‭顔‬‭に、‬‭目‬‭だ‬‭け‬‭が‬‭ぎ‬‭ら‬‭ぎ‬‭ら‬
‭と‬‭強‬‭い‬‭光‬‭を‬‭放っ‬‭て‬‭い‬‭る。‬
‭　‬‭時々‬‭棺‬‭桶‬‭の‬‭蓋‬‭が‬‭ガ‬‭タ‬‭ガ‬‭タ‬‭と‬‭動‬‭く。‬

‭●"‬‭死‬‭に‬‭ぞ‬‭こ‬‭な‬‭い‬‭の‬‭"‬‭マ‬‭サ‬
‭男‬‭性・‬‭20‬‭代‬‭前‬‭半・‬‭元‬‭ヤ‬‭ク‬‭ザ‬‭の‬‭屍‬‭者‬
‭ウ‬‭ツ‬‭ロ‬‭【家‬‭族】‬‭組‬‭を‬‭潰‬‭さ‬‭れ、‬‭妹‬‭を‬‭屍‬‭者‬
‭に‬‭さ‬‭れ‬‭た‬
‭権‬‭能‬‭【越‬‭権‬‭判‬‭定】‬‭判‬‭定‬‭＋‬‭１‬‭D‬
‭焦‬‭費‬‭効‬‭果‬‭【侵‬‭入‬‭焦‬‭化】‬‭ダ‬‭メー‬‭ジ‬‭＋‬‭１‬‭D‬
‭　‬‭元々‬‭は‬‭歓‬‭楽‬‭街‬‭を‬‭仕‬‭切‬‭る‬‭昔‬‭気‬‭質‬‭の‬‭ヤ‬‭ク‬
‭ザ‬‭鮫‬‭嶋‬‭組‬‭の‬‭若‬‭頭‬‭だっ‬‭た。‬‭妹‬‭の‬‭ル‬‭ミ‬‭と‬‭二‬
‭人‬‭で‬‭暮‬‭ら‬‭し‬‭て‬‭い‬‭た‬‭が、‬‭屍‬‭者‬‭を‬‭率‬‭い‬‭る‬
‭イー‬‭グ‬‭ル‬‭に‬‭街‬‭と‬‭組‬‭を‬‭滅‬‭ぼ‬‭さ‬‭れ‬‭て‬‭妹‬‭も‬‭屍‬
‭者‬‭に‬‭さ‬‭れ‬‭る。‬‭イー‬‭グ‬‭ル‬‭に‬‭復‬‭讐‬‭を‬‭試‬‭み‬‭る‬
‭も‬‭返‬‭り‬‭討‬‭ち‬‭に‬‭あっ‬‭て‬‭死‬‭ぬ。‬
‭イー‬‭グ‬‭ル‬‭＞‬‭「お‬‭前‬‭に‬‭永‬‭遠‬‭を‬‭教‬‭え‬‭て‬‭や‬
‭る。‬‭死‬‭な‬‭ず‬‭永‬‭ら‬‭え‬‭る‬‭ノ‬‭ロ‬‭イ‬‭だ。‬‭そ‬‭の‬‭ザ‬
‭マ‬‭を‬‭楽‬‭し‬‭む‬‭と‬‭い‬‭い」‬
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‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭グ‬‭チャ‬‭ア‬‭（心‬‭臓‬‭が‬‭握‬‭り‬‭潰‬‭さ‬‭れ‬‭る‬
‭音）‬‭……‬‭そ‬‭ん‬‭な‬‭わ‬‭け‬‭で‬‭今‬‭は、‬‭妹‬‭が‬‭人‬‭を‬
‭襲‬‭わ‬‭ぬ‬‭よ‬‭う‬‭棺‬‭桶‬‭に‬‭入‬‭れ‬‭て‬‭運‬‭び‬‭な‬‭が‬‭ら、‬
‭イー‬‭グ‬‭ル‬‭を‬‭追っ‬‭て‬‭旅‬‭を‬‭続‬‭け‬‭て‬‭い‬‭る‬‭ゾ‬‭ン‬
‭ビ‬‭兄‬‭妹‬‭で‬‭す。‬
‭「待っ‬‭て‬‭ろ‬‭よ、‬‭イー‬‭グ‬‭ル‬‭……‬‭今‬‭度‬‭こ‬
‭そ、‬‭殺‬‭し‬‭て‬‭や‬‭る‬‭よ‬‭……‬‭」‬‭こ‬‭ぶ‬‭し‬‭を‬‭握‬‭り‬
‭締‬‭め、‬‭天‬‭を‬‭見‬‭上‬‭げ‬‭る。‬
‭（‬‭●‬‭タ‬‭イ‬‭ラ‬‭ン‬‭ト‬‭の‬‭登‬‭場‬‭　‬‭P.13‬‭）‬
‭GM‬‭＞‬‭で‬‭は‬‭《タ‬‭イ‬‭ラ‬‭ン‬‭ト》‬‭砂‬‭場‬‭イー‬‭グ‬
‭ル‬‭さ‬‭ん‬‭の‬‭エ‬‭ン‬‭ト‬‭リー‬‭で‬‭す。‬

‭●“‬‭屍‬‭者‬‭の‬‭覇‬‭王”‬‭砂‬‭場‬‭イー‬‭グ‬‭ル‬
‭男‬‭性・‬‭壮‬‭年・‬‭闇‬‭組‬‭織‬‭の‬‭謎‬‭の‬‭ボ‬‭ス‬
‭ノ‬‭ゾ‬‭ミ‬‭【闘‬‭争】‬‭自‬‭分‬‭に‬‭抗‬‭い、‬‭打‬‭倒‬‭し‬‭う‬
‭る‬‭存‬‭在‬‭に‬‭出‬‭会‬‭う‬
‭権‬‭能‬‭【チャ‬‭リ‬‭オッ‬‭ト】‬‭単‬‭体‬‭攻‬‭撃‬‭+1‬‭Ｄ‬
‭生‬‭ま‬‭れ‬‭【裕‬‭福‬‭／‬‭悪‬‭い‬‭／‬‭高‬‭い】‬
‭ド‬‭ミ‬‭ニ‬‭オ‬‭ン‬‭《屍‬‭者‬‭の‬‭遊‬‭び‬‭場》‬
‭バ‬‭サ‬‭ル‬‭《スー‬‭パー‬‭屍‬‭者》‬
‭　‬‭屍‬‭者‬‭を‬‭黄‬‭泉‬‭帰‬‭ら‬‭せ、‬‭世‬‭界‬‭を‬‭地‬‭獄‬‭へ‬‭変‬
‭え‬‭た、‬‭転‬‭生‬‭を‬‭繰‬‭り‬‭返‬‭し‬‭永‬‭劫‬‭を‬‭生‬‭き‬‭る‬‭元‬
‭陰‬‭陽‬‭師。‬‭死‬‭ぬ‬‭た‬‭め‬‭に‬‭生‬‭き、‬‭楽‬‭し‬‭む‬‭た‬‭め‬
‭に‬‭殺‬‭す、‬‭人‬‭格‬‭破‬‭綻‬‭者。‬
‭GM‬‭＞‬‭廃‬‭ビ‬‭ル‬‭の‬‭屋‬‭上‬‭に‬‭追‬‭い‬‭詰‬‭め‬‭ら‬‭れ‬‭た‬
‭10‬‭数‬‭人‬‭の‬‭生‬‭存‬‭者‬‭た‬‭ち‬‭の‬‭前‬‭に、‬‭屍‬‭者‬‭を‬
‭割っ‬‭て‬‭現‬‭れ‬‭る‬‭男。‬‭砂‬‭塵‬‭に‬‭汚‬‭れ‬‭た‬‭ボ‬‭ロ‬‭キ‬
‭レ‬‭を‬‭纏‬‭い、‬‭刀‬‭と‬‭拳‬‭銃‬‭を‬‭携‬‭え‬‭る。‬

‭イー‬‭グ‬‭ル‬‭＞‬‭「は‬‭じ‬‭め‬‭ま‬‭し‬‭て‬‭生‬‭存‬‭者‬‭の‬‭諸‬
‭君。‬‭そ‬‭し‬‭て‬‭よ‬‭う‬‭こ‬‭そ‬‭屍‬‭者‬‭の‬‭世‬‭界‬‭に」‬
‭　‬‭銃‬‭声‬‭が‬‭複‬‭数‬‭鳴‬‭り‬‭響‬‭き、‬‭止‬‭む。‬‭こ‬‭の‬‭場‬
‭に‬‭居‬‭る‬‭の‬‭は‬‭死‬‭者‬‭の‬‭み‬‭と‬‭なっ‬‭た。‬
‭　‬‭強‬‭い‬‭殺‬‭意‬‭を‬‭感‬‭じ‬‭て‬‭天‬‭を‬‭仰‬‭ぐ。‬
‭「あ‬‭あ、‬‭そ‬‭う‬‭か、‬‭お‬‭前‬‭か」‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭「来‬‭て‬‭やっ‬‭た‬‭ぜ、‬‭お‬‭望‬‭み‬‭ど‬‭お‬‭り‬
‭に‬‭な」‬
‭イー‬‭グ‬‭ル‬‭＞‬‭「嗚‬‭呼、‬‭楽‬‭し‬‭み‬‭だ。‬
‭　‬‭殺‬‭し‬‭合‬‭お‬‭う。‬‭死‬‭ん‬‭だ‬‭り‬‭死‬‭な‬‭せ‬‭た‬‭り‬‭し‬
‭よ‬‭う。‬‭そ‬‭の‬‭最‬‭果‬‭て‬‭に‬‭安‬‭ら‬‭ぎ‬‭が‬‭あ‬‭る‬‭こ‬‭と‬
‭を‬‭乞‬‭い‬‭な‬‭が‬‭ら」‬
‭　‬‭陰‬‭陽‬‭術‬‭を‬‭使‬‭い‬‭マ‬‭サ‬‭の‬‭傍‬‭ら‬‭に‬‭転‬‭がっ‬‭て‬
‭い‬‭た‬‭しゃ‬‭れ‬‭こ‬‭う‬‭べ‬‭に‬‭喋‬‭ら‬‭せ‬‭る‬‭よ。‬
‭「さ‬‭て、‬‭意‬‭志‬‭の‬‭あ‬‭る‬‭屍‬‭者‬‭と‬‭なっ‬‭た‬‭モ‬‭ノ‬
‭よ。‬‭私‬‭の‬‭配‬‭下‬‭と‬‭し‬‭て‬‭降‬‭る‬‭つ‬‭も‬‭り‬‭な‬‭ど‬‭あ‬
‭る‬‭ま‬‭い‬‭ね」‬
‭（‬‭●‬‭タ‬‭イ‬‭ラ‬‭ン‬‭ト‬‭の‬‭降‬‭伏‬‭勧‬‭告‬‭　‬‭P.13‬‭）‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭も‬‭ち‬‭ろ‬‭ん‬‭拒‬‭否‬‭し‬‭ま‬‭す。‬
‭「話‬‭は‬‭終‬‭わ‬‭り‬‭か？‬‭　‬‭始‬‭め‬‭よ‬‭う‬‭ぜ」‬
‭GM‬‭＞‬‭と‬‭い‬‭う‬‭わ‬‭け‬‭で‬‭ビ‬‭ギ‬‭ン‬‭ズ‬‭終‬‭了。‬

‭▼‬‭カ‬‭ウ‬‭ン‬‭ト‬‭ゼ‬‭ロ‬

‭GM‬‭＞‬‭戦‬‭闘‬‭の‬‭準‬‭備‬‭を‬‭し‬‭ま‬‭す。‬‭3D‬‭を‬‭振‬
‭り、‬‭仇‬‭敵‬‭の‬‭強‬‭さ‬‭を‬‭測っ‬‭て‬‭く‬‭だ‬‭さ‬‭い。‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭3d6‬‭＞‬‭12‬
‭GM‬‭＞‬‭【威‬‭光】‬‭の‬‭初‬‭期‬‭値‬‭に‬‭12‬‭点‬‭足‬‭し‬
‭て、‬‭24‬‭点‬‭ス‬‭ター‬‭ト‬‭で‬‭す‬‭ね。‬‭タ‬‭イ‬‭ラ‬‭ン‬‭ト‬
‭は‬‭中‬‭央‬‭の‬‭玉‬‭座‬‭か‬‭ら‬‭移‬‭動‬‭し‬‭ま‬‭せ‬‭ん。‬
‭　‬‭イー‬‭グ‬‭ル‬‭さ‬‭ん‬‭の‬‭配‬‭下‬‭《バ‬‭サ‬‭ル》‬‭は‬‭強‬
‭化‬‭さ‬‭れ‬‭た‬‭「スー‬‭パー‬‭屍‬‭者」‬‭で‬‭す。‬‭各‬‭コ‬
‭リ‬‭ドー‬‭に‬‭1‬‭体‬‭ず‬‭つ‬‭配‬‭置‬‭さ‬‭れ‬‭ま‬‭す。‬
‭　‬‭イ‬‭ン‬‭サー‬‭ジェ‬‭ン‬‭ト‬‭の‬‭マ‬‭サ‬‭さ‬‭ん‬‭は‬‭1D‬‭で‬
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‭初‬‭期‬‭の‬‭位‬‭置‬‭を‬‭決‬‭め‬‭て‬‭く‬‭だ‬‭さ‬‭い。‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭1d6‬‭＞‬‭1‬
‭GM‬‭＞‬‭で‬‭は‬‭コ‬‭リ‬‭ドー‬‭1‬‭か‬‭ら‬‭ス‬‭ター‬‭ト。‬
‭　‬‭こ‬‭こ‬‭か‬‭ら‬‭戦‬‭闘‬‭に‬‭入‬‭り‬‭ま‬‭しょ‬‭う。‬

‭▼‬‭ショ‬‭ウ‬‭ダ‬‭ウ‬‭ン‬

‭GM‬‭＞‬‭イ‬‭ン‬‭サー‬‭ジェ‬‭ン‬‭ト‬‭→‬‭タ‬‭イ‬‭ラ‬‭ン‬‭ト‬
‭→‬‭バ‬‭サ‬‭ル‬‭の‬‭順‬‭に‬‭行‬‭動‬‭し‬‭て‬‭1‬‭サ‬‭イ‬‭ク‬‭ル‬‭で‬
‭す。‬‭サ‬‭イ‬‭ク‬‭ル‬‭の‬‭最‬‭後‬‭に‬‭ど‬‭ち‬‭ら‬‭か‬‭が‬‭［行‬
‭動‬‭不‬‭能］‬‭だ‬‭と‬‭終‬‭了‬‭し‬‭ま‬‭す。‬
‭　‬‭イ‬‭ン‬‭サー‬‭ジェ‬‭ン‬‭ト‬‭は‬‭1‬‭点‬‭で‬‭も‬‭ダ‬‭メー‬‭ジ‬
‭を‬‭受‬‭け‬‭る‬‭と‬‭［行‬‭動‬‭不‬‭能］‬‭に‬‭な‬‭る‬‭の‬‭で、‬
‭ウ‬‭ラ‬‭ミ‬‭を‬‭消‬‭費‬‭し‬‭て‬‭復‬‭活‬‭し‬‭て‬‭く‬‭だ‬‭さ‬‭い。‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭了‬‭解。‬‭よ‬‭し、‬‭や‬‭る‬‭か‬‭……‬‭。‬

‭１‬‭．‬‭戦‬‭闘‬‭参‬‭加‬‭者‬‭の‬‭確‬‭認‬
‭GM‬‭＞‬‭ま‬‭ず‬‭は‬‭い‬‭ち‬‭お‬‭う‬‭確‬‭認。‬‭マ‬‭サ‬‭さ‬
‭ん、‬‭降‬‭伏‬‭し‬‭な‬‭い‬‭よ‬‭ね？‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭し‬‭な‬‭い‬‭よ！‬

‭２‬‭．‬‭イ‬‭ン‬‭サー‬‭ジェ‬‭ン‬‭ト‬‭の‬‭行‬‭動‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭タ‬‭イ‬‭ラ‬‭ン‬‭ト‬‭を‬‭攻‬‭撃‬‭し‬‭た‬‭い‬‭け‬‭ど、‬
‭判‬‭定‬‭値‬‭は‬‭バ‬‭サ‬‭ル‬‭の‬‭数‬‭だ‬‭か‬‭ら、‬‭ま‬‭ず‬‭は‬‭バ‬
‭サ‬‭ル‬‭を‬‭減‬‭ら‬‭さ‬‭な‬‭い‬‭と‬‭厳‬‭し‬‭い‬‭ん‬‭だ‬‭よ‬‭ね。‬
‭GM‬‭＞‬‭攻‬‭撃‬‭の‬‭判‬‭定‬‭値‬‭は‬‭基‬‭本‬‭的‬‭に‬‭「バ‬‭サ‬
‭ル‬‭の‬‭数‬‭（最‬‭高‬‭５‬‭点）」‬‭で‬‭す‬‭か‬‭ら‬‭ね。‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭６‬‭以‬‭外‬‭失‬‭敗‬‭かぁ‬‭……‬‭。‬
‭GM‬‭＞‬‭バ‬‭サ‬‭ル‬‭を‬‭減‬‭ら‬‭す‬‭の‬‭は‬‭【突‬‭破‬‭判‬
‭定】‬‭で‬‭す。‬‭定‬‭石‬‭と‬‭し‬‭て‬‭は‬‭［キ‬‭オ‬‭ク‬‭ブー‬
‭ス‬‭ト‬‭：‬‭拙‬‭速］‬‭で‬‭先‬‭に‬‭バ‬‭リ‬‭を‬‭確‬‭保‬‭し‬‭て‬‭攻‬
‭撃‬‭す‬‭る‬‭の‬‭が‬‭い‬‭い‬‭で‬‭す‬‭ね。‬‭使‬‭用‬‭し‬‭た‬‭キ‬‭オ‬
‭ク‬‭は‬‭後‬‭に‬‭回‬‭想‬‭で‬‭き‬‭る‬‭か‬‭も‬‭し‬‭れ‬‭ま‬‭せ‬‭ん。‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭な‬‭る‬‭ほ‬‭ど。‬‭で‬‭は‬‭【突‬‭破‬‭判‬‭定】‬‭で‬
‭目‬‭の‬‭前‬‭の‬‭バ‬‭サ‬‭ル‬‭を‬‭バ‬‭リ‬‭に‬‭し‬‭よ‬‭う。‬

‭GM‬‭＞‬‭【突‬‭破‬‭判‬‭定】‬‭の‬‭判‬‭定‬‭値‬‭は‬‭マ‬‭ス‬‭数‬
‭＋‬‭１。‬‭現‬‭在‬‭０‬‭＋‬‭１‬‭で‬‭１‬‭点‬‭で‬‭す。‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭じゃ‬‭あ、‬‭基‬‭本‬‭２‬‭D‬‭に‬‭……‬
‭GM‬‭＞‬‭【想‬‭起】‬‭と‬‭キ‬‭オ‬‭ク‬‭ブー‬‭ス‬‭ト‬‭で‬‭ダ‬
‭イ‬‭ス‬‭を‬‭追‬‭加‬‭し‬‭ま‬‭す？‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭は‬‭い、‬‭［キ‬‭オ‬‭ク‬‭２‬‭：‬‭イー‬‭グ‬‭ル‬‭に‬
‭組‬‭を‬‭滅‬‭ぼ‬‭さ‬‭れ‬‭る］‬‭を‬‭【想‬‭起】‬‭し‬‭て‬‭＋‬‭１‬
‭Ｄ、‬‭同‬‭時‬‭に‬‭キ‬‭オ‬‭ク‬‭２‬‭を‬‭不‬‭活‬‭性‬‭化‬‭し‬‭て‬
‭［キ‬‭オ‬‭ク‬‭ブー‬‭ス‬‭ト‬‭：‬‭拙‬‭速］‬‭を‬‭使‬‭い‬‭ま‬
‭す。‬‭【突‬‭破‬‭判‬‭定】‬‭し‬‭ま‬‭す。‬
‭　‬‭目‬‭の‬‭前‬‭の‬‭スー‬‭パー‬‭屍‬‭者‬‭に‬‭マ‬‭サ‬‭は‬‭見‬‭覚‬
‭え‬‭が‬‭あっ‬‭た。‬‭あ‬‭の‬‭日‬‭イー‬‭グ‬‭ル‬‭に‬‭殺‬‭さ‬‭れ‬
‭た‬‭舎‬‭弟‬‭の‬‭ヤ‬‭ス‬‭で‬‭あ‬‭る。‬
‭GM‬‭＞‬‭ヤ‬‭ス‬‭「あ‬‭゙ ‬‭に‬‭゙ ‬‭き‬‭゙ ぃ‬‭゙ ！」‬
‭　‬‭基‬‭本‬‭２‬‭D‬‭＋‬‭想‬‭起‬‭１‬‭D‬‭で‬‭３‬‭D‬‭で‬‭す。‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭3B6>1‬‭＞‬‭成‬‭功‬‭数‬‭2‬
‭　‬‭ヤ‬‭ス‬‭だっ‬‭た‬‭も‬‭の‬‭の‬‭頭‬‭を、‬‭容‬‭赦‬‭な‬‭く‬
‭ショッ‬‭ト‬‭ガ‬‭ン‬‭で‬‭吹‬‭き‬‭飛‬‭ば‬‭し‬‭ま‬‭す。‬
‭GM‬‭＞‬‭コ‬‭リ‬‭ドー‬‭1‬‭の‬‭バ‬‭サ‬‭ル‬‭は‬‭バ‬‭リ‬‭に‬‭な‬‭り‬
‭ま‬‭し‬‭た。‬‭バ‬‭リ‬‭は‬‭タ‬‭イ‬‭ラ‬‭ン‬‭ト‬‭か‬‭ら‬‭の‬‭ダ‬
‭メー‬‭ジ‬‭を‬‭1‬‭回‬‭防‬‭ぐ‬‭こ‬‭と‬‭が‬‭で‬‭き‬‭ま‬‭す。‬

‭　‬‭こ‬‭こ‬‭か‬‭ら‬‭本‬‭来‬‭の‬‭手‬‭番‬‭に‬‭な‬‭る‬‭が、‬‭プ‬‭レ‬
‭イ‬‭ヤー‬‭は‬‭さ‬‭ん‬‭ざ‬‭ん‬‭悩‬‭ん‬‭だ‬‭末‬‭に‬‭【越‬‭権‬‭判‬
‭定】‬‭を‬‭選‬‭択。‬‭【越‬‭権‬‭判‬‭定】‬‭は‬‭タ‬‭イ‬‭ラ‬‭ン‬
‭ト‬‭の‬‭玉‬‭座‬‭に‬‭飛‬‭び‬‭込‬‭ん‬‭で‬‭直‬‭接‬‭攻‬‭撃‬‭す‬‭る‬‭判‬
‭定‬‭で、‬‭ダ‬‭メー‬‭ジ‬‭は‬‭大‬‭き‬‭い‬‭が‬‭ラ‬‭ン‬‭ダ‬‭ム‬‭な‬
‭マ‬‭ス‬‭に‬‭戻‬‭さ‬‭れ‬‭る‬‭リ‬‭ス‬‭ク‬‭が‬‭あ‬‭る。‬‭だ‬‭が、‬
‭キャ‬‭ラ‬‭メ‬‭イ‬‭ク‬‭時‬‭に‬‭「権‬‭能」‬‭に‬‭【越‬‭権‬‭判‬
‭定】‬‭を‬‭指‬‭定‬‭し‬‭て‬‭い‬‭た‬‭（判‬‭定‬‭に‬‭ボー‬‭ナ‬‭ス‬
‭が‬‭付‬‭く）‬‭の‬‭と、‬‭こ‬‭こ‬‭で‬‭［威‬‭光］‬‭を‬‭減‬‭ら‬
‭し‬‭て‬‭お‬‭け‬‭ば、‬‭次‬‭か‬‭ら‬‭タ‬‭イ‬‭ラ‬‭ン‬‭ト‬‭が‬‭弱‬‭体‬
‭化‬‭す‬‭る、‬‭と‬‭の‬‭ア‬‭ド‬‭バ‬‭イ‬‭ス‬‭に‬‭従‬‭い、‬‭攻‬‭撃‬
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‭を‬‭し‬‭か‬‭け‬‭る‬‭こ‬‭と‬‭に‬‭し‬‭た‬‭の‬‭だ。‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭【越‬‭権‬‭判‬‭定】‬‭に‬‭［キ‬‭オ‬‭ク‬‭１‬‭：‬‭妹‬
‭の‬‭制‬‭止‬‭を‬‭振‬‭り‬‭切‬‭り‬‭復‬‭讐‬‭に‬‭走‬‭る］‬‭を‬‭【想‬
‭起】‬‭し‬‭て‬‭＋‬‭1D‬‭し‬‭ま‬‭す。‬
‭　‬‭泣‬‭い‬‭て‬‭止‬‭め‬‭る‬‭ル‬‭ミ‬‭を‬‭振‬‭り‬‭払っ‬‭て‬‭し‬
‭まっ‬‭た、‬‭あ‬‭の‬‭日‬‭の‬‭苦‬‭い‬‭思‬‭い‬‭出‬‭……‬‭。‬
‭GM‬‭＞‬‭で‬‭は‬‭マ‬‭サ‬‭さ‬‭ん‬‭の‬‭【越‬‭権‬‭判‬‭定】‬‭は‬
‭2D‬‭＋‬‭想‬‭起‬‭１‬‭D‬‭＋‬‭権‬‭能‬‭１‬‭D‬‭の‬‭4‬‭Ｄ‬‭ス‬‭ター‬‭ト‬
‭で、‬‭判‬‭定‬‭値‬‭は‬‭5‬‭点‬‭に‬‭な‬‭り‬‭ま‬‭す。‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭キ‬‭オ‬‭ク‬‭1‬‭を‬‭不‬‭活‬‭性‬‭化‬‭し‬‭て‬‭キ‬‭オ‬‭ク‬
‭ブー‬‭ス‬‭ト‬‭の‬‭「執‬‭行」‬‭で‬‭＋‬‭１‬‭Ｄ、‬‭キ‬‭オ‬‭ク‬
‭３‬‭と‬‭４‬‭を‬‭不‬‭活‬‭性‬‭化‬‭し‬‭て‬‭キ‬‭オ‬‭ク‬‭ブー‬‭ス‬‭ト‬
‭の‬‭「悔‬‭悟」‬‭を‬‭２‬‭回‬‭使‬‭用、‬‭判‬‭定‬‭値‬‭を‬‭２‬‭点‬
‭下‬‭げ‬‭ま‬‭す。‬
‭GM‬‭＞‬‭判‬‭定‬‭の‬‭ダ‬‭イ‬‭ス‬‭は‬‭５‬‭D‬‭、‬‭判‬‭定‬‭値‬‭は‬
‭３‬‭点‬‭に‬‭な‬‭り‬‭ま‬‭す‬‭ね。‬‭判‬‭定‬‭ど‬‭う‬‭ぞ。‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭5B6>3‬‭　‬‭＞‬‭成‬‭功‬‭数‬‭3‬
‭GM‬‭＞‬‭ダ‬‭メー‬‭ジ‬‭３‬‭点。‬‭さ‬‭ら‬‭に‬‭【越‬‭権‬‭判‬
‭定】‬‭で‬‭ダ‬‭メー‬‭ジ‬‭＋‬‭１‬‭D‬‭で‬‭す。‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭1d6>2‬
‭GM‬‭＞‬‭２‬‭＋‬‭３‬‭で‬‭５‬‭点‬‭ダ‬‭メー‬‭ジ‬‭で‬‭す。‬‭タ‬
‭イ‬‭ラ‬‭ン‬‭ト‬‭が‬‭ダ‬‭メー‬‭ジ‬‭を‬‭受‬‭け‬‭る‬‭と‬‭［威‬
‭光］‬‭を‬‭減‬‭ら‬‭し‬‭ま‬‭す‬‭（［威‬‭光］‬‭24→19‬
‭点）。‬‭こ‬‭れ‬‭に‬‭よ‬‭り‬‭判‬‭定‬‭ダ‬‭イ‬‭ス‬‭４‬‭D‬‭と‬‭判‬‭定‬
‭値‬‭が‬‭3‬‭に‬‭弱‬‭体‬‭化。‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭やっ‬‭た‬‭ぜ‬
‭GM‬‭＞‬‭と‬‭い‬‭う‬‭わ‬‭け‬‭で‬‭マ‬‭サ‬‭さ‬‭ん‬‭1D‬‭振っ‬‭て‬
‭コ‬‭リ‬‭ドー‬‭に‬‭戻っ‬‭て‬‭く‬‭だ‬‭さ‬‭い。‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭1d6‬‭＞‬‭4‬‭　‬‭コ‬‭リ‬‭ドー‬‭4‬‭だ‬‭ね‬
‭GM‬‭＞‬‭真‬‭逆‬‭で‬‭す‬‭ねぇ。‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭あっ、‬‭バ‬‭リ‬‭が‬‭な‬‭い‬‭……‬‭死‬‭ぬ？‬
‭GM‬‭＞‬‭ま‬‭だ‬‭ウ‬‭ラ‬‭ミ‬‭３‬‭つ‬‭に、‬‭切‬‭り‬‭札‬‭も‬‭あ‬
‭る‬‭か‬‭ら、‬‭勝‬‭ち‬‭目‬‭は‬‭残っ‬‭て‬‭ま‬‭す‬‭よ。‬

‭３‬‭．‬‭タ‬‭イ‬‭ラ‬‭ン‬‭ト‬‭の‬‭行‬‭動‬
‭GM‬‭＞‬‭タ‬‭イ‬‭ラ‬‭ン‬‭ト‬‭は‬‭［威‬‭光］‬‭の‬‭現‬‭在‬‭値‬
‭で‬‭判‬‭定‬‭ダ‬‭イ‬‭ス‬‭等‬‭が‬‭変‬‭動‬‭し‬‭ま‬‭す。‬
‭　‬‭【単‬‭体‬‭攻‬‭撃】‬‭し‬‭ま‬‭す。‬
‭イー‬‭グ‬‭ル‬‭＞‬‭5B6>3‬‭　‬‭＞‬‭成‬‭功‬‭数‬‭3‬
‭GM‬‭＞‬‭ダ‬‭メー‬‭ジ‬‭３‬‭点‬‭で‬‭す‬‭ね。‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭「悔‬‭恨」‬‭「遺‬‭恨」‬‭「怨‬‭恨」‬‭を‬
‭使っ‬‭て‬‭ウ‬‭ラ‬‭ミ‬‭復‬‭活‬‭し‬‭ま‬‭す。‬
‭GM‬‭＞‬‭今‬‭な‬‭ら、‬‭ウ‬‭ラ‬‭ミ‬‭復‬‭活‬‭に‬‭よ‬‭る‬‭【回‬
‭想‬‭判‬‭定】‬‭が‬‭で‬‭き‬‭ま‬‭す‬‭ね。‬‭不‬‭活‬‭性‬‭化‬‭し‬‭た‬
‭キ‬‭オ‬‭ク‬‭１〜‬‭４‬‭が‬‭回‬‭想‬‭で‬‭き‬‭ま‬‭す。‬‭い‬‭ま‬‭判‬
‭定‬‭す‬‭る‬‭な‬‭ら‬‭基‬‭本‬‭２‬‭D‬‭、‬‭判‬‭定‬‭値‬‭１‬‭で‬‭判‬‭定‬‭で‬
‭す‬‭ね。‬‭【想‬‭起】‬‭し‬‭ま‬‭す‬‭か？‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭［キ‬‭オ‬‭ク‬‭３‬‭：‬‭屍‬‭者‬‭に‬‭なっ‬‭た‬‭妹‬‭を‬
‭殺‬‭せ‬‭な‬‭かっ‬‭た］‬‭を‬‭【想‬‭起】‬‭し‬‭ま‬‭す。‬
‭　‬‭屍‬‭者‬‭に‬‭なっ‬‭た‬‭妹‬‭に‬‭銃‬‭を‬‭向‬‭け‬‭る‬‭も‬‭引‬‭き‬
‭金‬‭は‬‭引‬‭け‬‭ず‬‭……‬‭。‬‭そ‬‭ん‬‭な‬‭記‬‭憶‬‭で‬‭す。‬
‭　‬‭3B6>1‬‭　‬‭＞‬‭成‬‭功‬‭数‬‭3‬
‭GM‬‭＞‬‭で‬‭は‬‭キ‬‭オ‬‭ク‬‭１〜‬‭４‬‭が‬‭回‬‭想‬‭状‬‭態‬‭に‬
‭な‬‭り‬‭ま‬‭し‬‭た。‬‭い‬‭ろ‬‭ん‬‭な‬‭キ‬‭オ‬‭ク‬‭を‬‭回‬‭想‬‭し‬
‭て‬‭強‬‭く‬‭コ‬‭コ‬‭ロ‬‭に‬‭刻‬‭み‬‭込‬‭み‬‭ま‬‭す。‬‭次‬‭に‬‭使‬
‭う‬‭と‬‭き‬‭は‬‭焦‬‭費‬‭に‬‭な‬‭り‬‭ま‬‭す‬‭（‬‭P.8‬‭）。‬‭と‬‭い‬
‭う‬‭わ‬‭け‬‭で‬‭イ‬‭ン‬‭サー‬‭ジェ‬‭ン‬‭ト‬‭の‬‭反‬‭応‬‭行‬‭動‬
‭も‬‭終‬‭了‬‭で‬‭す。‬

‭４‬‭．‬‭バ‬‭サ‬‭ル‬‭の‬‭行‬‭動‬
‭GM‬‭＞‬‭こ‬‭こ‬‭で‬‭コ‬‭リ‬‭ドー‬‭4‬‭の‬‭バ‬‭サ‬‭ル‬‭が‬‭マ‬‭サ‬
‭に‬‭攻‬‭撃‬‭し‬‭ま‬‭す。‬‭バ‬‭サ‬‭ル‬‭は‬‭同‬‭じ‬‭マ‬‭ス‬‭の‬‭イ‬
‭ン‬‭サー‬‭ジェ‬‭ン‬‭ト‬‭に‬‭1‬‭点‬‭ダ‬‭メー‬‭ジ‬‭を‬‭与‬‭え‬‭ま‬
‭す‬‭（‬‭P.22)‬‭。‬‭マ‬‭サ‬‭は‬‭［行‬‭動‬‭不‬‭能］‬‭に‬‭な‬‭り‬
‭ま‬‭し‬‭た。‬
‭イー‬‭グ‬‭ル‬‭＞‬‭「結‬‭局、‬‭こ‬‭こ‬‭ま‬‭で‬‭の‬‭男‬‭だっ‬
‭た‬‭か。‬‭せ‬‭め‬‭て‬‭の‬‭手‬‭向‬‭け‬‭と‬‭し‬‭て、‬‭意‬‭志‬‭を‬
‭残‬‭し‬‭た‬‭ま‬‭ま‬‭妹‬‭と‬‭も‬‭ど‬‭も‬‭使っ‬‭て‬‭や‬‭る‬‭こ‬‭と‬
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‭と‬‭し‬‭よ‬‭う」‬
‭GM‬‭＞‬‭だ‬‭が‬‭ま‬‭だ‬‭立‬‭ち‬‭上‬‭が‬‭る‬‭チ‬‭カ‬‭ラ‬‭は‬‭残‬
‭さ‬‭れ‬‭て‬‭い‬‭る。‬‭ウ‬‭ラ‬‭ミ‬‭を‬‭使‬‭い‬‭切っ‬‭て‬‭も‬
‭【簒‬‭奪】‬‭に‬‭よっ‬‭て‬‭復‬‭活‬‭す‬‭る‬‭こ‬‭と‬‭が‬‭で‬‭き‬
‭ま‬‭す。‬‭玉‬‭座‬‭に‬‭ふ‬‭ん‬‭ぞ‬‭り‬‭か‬‭え‬‭る‬‭仇‬‭敵‬‭の‬‭威‬
‭光‬‭を‬‭奪‬‭い‬‭取‬‭れ‬‭ば‬‭い‬‭い‬‭の‬‭だ！‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭よっ‬‭しゃ、‬‭【簒‬‭奪】‬‭す‬‭る‬‭ぞ！‬
‭GM‬‭＞‬‭で‬‭は‬‭イー‬‭グ‬‭ル‬‭さ‬‭ん‬‭の‬‭［威‬‭光］‬‭を‬
‭10‬‭点‬‭減‬‭ら‬‭し‬‭て、‬‭マ‬‭サ‬‭は‬‭［行‬‭動‬‭不‬‭能］‬‭か‬
‭ら‬‭復‬‭活‬‭し‬‭ま‬‭す。‬‭（［威‬‭光］‬‭19→9‬‭点）‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭「勝‬‭手‬‭に‬‭決‬‭め‬‭ん‬‭じゃ‬‭ね‬‭え‬‭よ」‬
‭　‬‭意‬‭志‬‭の‬‭力‬‭だ‬‭け‬‭で、‬‭立‬‭ち‬‭上‬‭が‬‭り‬‭ま‬‭す。‬
‭イー‬‭グ‬‭ル‬‭＞‬‭「グぅッ？！」‬‭抜‬‭け‬‭る‬‭チ‬‭カ‬
‭ラ‬‭に‬‭膝‬‭を‬‭付‬‭き、‬
‭「ま‬‭さ‬‭か、‬‭私‬‭の‬‭［威‬‭光］‬‭を‬‭……‬‭？」‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭「そ‬‭の‬‭マ‬‭ヌ‬‭ケ‬‭顔‬‭が‬‭見‬‭た‬‭く‬‭て‬‭な、‬
‭地‬‭獄‬‭か‬‭ら‬‭戻っ‬‭て‬‭き‬‭た‬‭ぜ」‬
‭イー‬‭グ‬‭ル‬‭＞‬‭「ハーッ‬‭ハッ‬‭ハッ‬‭ハ！‬‭　‬‭な‬
‭ん‬‭と‬‭貪‬‭欲‬‭な！‬‭　‬‭な‬‭ん‬‭と‬‭強‬‭欲‬‭な！‬‭　‬‭な‬‭ん‬
‭と‬‭い‬‭う‬‭生‬‭き‬‭汚‬‭さ‬‭だ！‬‭　‬‭そ‬‭れ‬‭で‬‭こ‬‭そ！‬‭　‬
‭そ‬‭れ‬‭で‬‭こ‬‭そ‬‭だ！」‬

‭５‬‭．‬‭終‬‭了‬‭条‬‭件‬‭の‬‭確‬‭認‬
‭GM‬‭＞‬‭で‬‭は、‬‭誰‬‭も‬‭［行‬‭動‬‭不‬‭能］‬‭で‬‭は‬‭な‬
‭い‬‭の‬‭で‬‭第‬‭２‬‭サ‬‭イ‬‭ク‬‭ル‬‭に‬‭行‬‭き‬‭ま‬‭す。‬

‭▼‬‭２‬‭サ‬‭イ‬‭ク‬‭ル‬

‭１‬‭．‬‭戦‬‭闘‬‭参‬‭加‬‭の‬‭確‬‭認‬
‭GM‬‭＞‬‭マ‬‭サ‬‭さ‬‭ん‬‭降‬‭参‬‭し‬‭な‬‭い‬‭ね？‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭し‬‭ま‬‭せ‬‭ん!!‬

‭２‬‭．‬‭イ‬‭ン‬‭サー‬‭ジェ‬‭ン‬‭ト‬‭の‬‭行‬‭動‬
‭　‬‭マ‬‭サ‬‭は‬‭［キ‬‭オ‬‭ク‬‭５‬‭：‬‭イー‬‭グ‬‭ル‬‭に‬‭殺‬‭さ‬
‭れ‬‭屍‬‭者‬‭と‬‭し‬‭て‬‭蘇‬‭る］‬‭を‬‭不‬‭活‬‭性‬‭化、‬‭［キ‬

‭オ‬‭ク‬‭ブー‬‭ス‬‭ト‬‭：‬‭拙‬‭速］‬‭で‬‭コ‬‭リ‬‭ドー‬‭４‬‭の‬
‭《バ‬‭サ‬‭ル》‬‭を‬‭［バ‬‭リ］‬‭に‬‭す‬‭る。‬‭こ‬‭れ‬‭で‬
‭基‬‭本‬‭の‬‭判‬‭定‬‭値‬‭は‬‭４‬‭に。‬

‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭【越‬‭権‬‭判‬‭定】‬‭し‬‭ま‬‭す。‬‭権‬‭能‬‭１‬‭D‬
‭に‬‭さ‬‭ら‬‭に‬‭［キ‬‭オ‬‭ク‬‭６‬‭：‬‭放‬‭浪‬‭の‬‭日々］‬‭を‬
‭【想‬‭起】‬‭し‬‭て‬‭ダ‬‭イ‬‭ス‬‭を‬‭＋‬‭１‬‭し‬‭ま‬‭す。‬‭屍‬
‭者‬‭に‬‭なっ‬‭た‬‭後‬‭の‬‭キ‬‭オ‬‭ク‬‭で‬‭す。‬
‭　‬‭人‬‭間‬‭は‬‭屍‬‭者‬‭を‬‭怖‬‭がっ‬‭て‬‭拠‬‭点‬‭に‬‭入‬‭れ‬‭て‬
‭く‬‭れ‬‭な‬‭い‬‭か‬‭ら、‬‭ル‬‭ミ‬‭と‬‭マ‬‭サ‬‭は‬‭今‬‭日‬‭も‬‭野‬
‭宿。‬‭二‬‭人‬‭で‬‭寝‬‭転‬‭ん‬‭で‬‭見‬‭上‬‭げ‬‭た‬‭空‬‭は、‬‭降‬
‭る‬‭よ‬‭う‬‭な‬‭満‬‭天‬‭の‬‭星‬‭空‬‭で‬‭し‬‭た。‬‭以‬‭上。‬
‭GM‬‭＞‬‭合‬‭計‬‭４‬‭D‬‭の‬‭判‬‭定‬‭値‬‭４‬‭で‬‭す。‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭あ‬‭る‬‭だ‬‭け‬‭キ‬‭オ‬‭ク‬‭を‬‭焦‬‭費‬‭し‬‭て‬‭い‬‭く‬
‭よ。‬‭そ‬‭の‬‭前‬‭に‬‭キ‬‭オ‬‭ク‬‭６‬‭を‬‭不‬‭活‬‭性‬‭化‬‭し‬‭て‬
‭悔‬‭悟‬‭（判‬‭定‬‭値‬‭−‬‭１）。‬‭そ‬‭れ‬‭か‬‭ら‬
‭キ‬‭オ‬‭ク‬‭１‬‭焦‬‭費‬‭→‬‭悔‬‭悟‬‭（判‬‭定‬‭値‬‭−‬‭１）‬
‭キ‬‭オ‬‭ク‬‭２‬‭焦‬‭費‬‭→‬‭苦‬‭痛‬‭（ダ‬‭メー‬‭ジ‬‭＋‬‭3‬‭）‬
‭キ‬‭オ‬‭ク‬‭３‬‭焦‬‭費‬‭→‬‭執‬‭行‬‭（ダ‬‭イ‬‭ス‬‭＋‬‭１）‬
‭キ‬‭オ‬‭ク‬‭４‬‭焦‬‭費‬‭→‬‭侵‬‭入‬‭焦‬‭化‬‭（‬‭P.7‬‭参‬‭照）‬
‭GM‬‭＞‬‭ダ‬‭イ‬‭ス‬‭は‬‭６‬‭Ｄ‬‭に‬‭増‬‭え‬‭て、‬‭判‬‭定‬‭値‬
‭は‬‭２‬‭ま‬‭で‬‭下‬‭が‬‭る‬‭ね。‬‭判‬‭定‬‭ど‬‭う‬‭ぞ。‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭6B6>2‬‭　‬‭＞‬‭成‬‭功‬‭数‬‭4‬
‭　‬‭成‬‭功‬‭数‬‭４‬‭と‬‭「苦‬‭痛」‬‭の‬‭追‬‭加‬‭ダ‬‭メー‬‭ジ‬
‭３‬‭点、‬‭さ‬‭ら‬‭に‬‭２‬‭Ｄ‬‭を‬‭追‬‭加。‬
‭　‬‭2d6+7‬‭＞‬‭17‬
‭GM‬‭＞‬‭玉‬‭座‬‭に‬‭侵‬‭入‬‭し‬‭て‬‭17‬‭点‬‭ダ‬‭メー‬‭ジ。‬
‭［威‬‭光］‬‭は‬‭マ‬‭イ‬‭ナ‬‭ス‬‭8‬‭点。‬‭イー‬‭グ‬‭ル‬‭さ‬‭ん‬
‭は‬‭［行‬‭動‬‭不‬‭能］‬‭に‬‭なっ‬‭た。‬
‭イー‬‭グ‬‭ル‬‭＞‬‭「フ‬‭フ‬‭フ、‬‭ハ‬‭ハ‬‭ハ‬‭ハ‬‭ハ‬‭ハ‬
‭ハ、‬‭はーーーーっ‬‭はっ‬‭はっ‬‭はっ！」‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭下‬‭半‬‭身‬‭ち‬‭ぎ‬‭れ‬‭て‬‭る‬‭の‬‭に‬‭滔々‬‭と‬
‭しゃ‬‭べ‬‭る‬‭パ‬‭ター‬‭ン‬‭だ‬‭……‬‭ｗ‬
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‭イー‬‭グ‬‭ル‬‭＞‬‭「先‬‭に‬‭地‬‭獄‬‭で‬‭待っ‬‭て‬‭い‬‭る‬
‭ぞ、‬‭マ‬‭サ。‬‭修‬‭羅‬‭か‬‭畜‬‭生‬‭か‬‭わ‬‭か‬‭ら‬‭ぬ‬‭が、‬
‭ど‬‭ち‬‭ら‬‭に‬‭し‬‭ろ‬‭そ‬‭の‬‭あ‬‭た‬‭り‬‭か‬‭ら‬‭抜‬‭け‬‭ら‬‭れ‬
‭る‬‭道‬‭理‬‭も‬‭な‬‭い。‬
‭　‬‭浮‬‭世‬‭に‬‭飽‬‭き‬‭た‬‭が‬‭死‬‭ぬ‬‭の‬‭も‬‭能‬‭わ‬‭ぬ‬‭と‬‭い‬
‭う‬‭と‬‭き‬‭に‬‭は‬‭私‬‭を‬‭喚‬‭ぶ‬‭の‬‭も‬‭一‬‭興‬‭か。‬‭なぁ‬
‭に‬‭120‬‭年‬‭も‬‭経‬‭て‬‭ば‬‭黄‬‭泉‬‭還‬‭り‬‭の‬‭法‬‭と‬‭て‬‭身‬‭に‬
‭つ‬‭く‬‭だ‬‭r‬‭」‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭じゃ‬‭あ‬‭そ‬‭こ‬‭ま‬‭で‬‭言‬‭い‬‭か‬‭け‬‭た‬‭と‬‭こ‬
‭ろ‬‭で‬‭頭‬‭を‬‭吹‬‭き‬‭飛‬‭ば‬‭し‬‭ま‬‭す。‬
‭「知‬‭る‬‭か」‬‭ド‬‭カ‬‭ン！‬
‭「グ‬‭ダ‬‭グ‬‭ダ‬‭話‬‭が‬‭な‬‭げー‬‭ん‬‭だ‬‭よ」‬
‭GM‬‭＞‬‭こ‬‭う‬‭し‬‭て、‬‭屍‬‭者‬‭の‬‭覇‬‭王‬‭は‬‭ヤ‬‭ク‬‭ザ‬
‭の‬‭屍‬‭者‬‭に‬‭殺‬‭さ‬‭れ‬‭て、‬‭死‬‭ん‬‭だ。‬
‭　‬‭ショ‬‭ウ‬‭ダ‬‭ウ‬‭ン‬‭は‬‭こ‬‭こ‬‭ま‬‭で。‬

‭▼‬‭サ‬‭イ‬‭ハ‬‭テ‬

‭GM‬‭＞‬‭事‬‭後‬‭処‬‭理‬‭と‬‭エ‬‭ピ‬‭ロー‬‭グ‬‭を‬‭行‬‭う‬
‭［サ‬‭イ‬‭ハ‬‭テ］‬‭を‬‭は‬‭じ‬‭め‬‭ま‬‭しょ‬‭う。‬‭ち‬‭な‬
‭み‬‭に、‬‭イー‬‭グ‬‭ル‬‭さ‬‭ん‬‭が‬‭生‬‭み‬‭出‬‭し‬‭た‬‭屍‬‭者‬
‭は‬‭そ‬‭の‬‭ま‬‭ま‬‭残‬‭り‬‭ま‬‭す。‬‭生‬‭き‬‭残っ‬‭た‬‭スー‬
‭パー‬‭屍‬‭者‬‭の‬‭配‬‭下‬‭に‬‭なっ‬‭た‬‭り、‬‭野‬‭良‬‭で‬‭う‬
‭ろ‬‭つ‬‭い‬‭て‬‭た‬‭り‬‭し‬‭ま‬‭す。‬
‭　‬‭も‬‭ち‬‭ろ‬‭ん‬‭ル‬‭ミ‬‭も‬‭治‬‭り‬‭ま‬‭せ‬‭ん。‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭そ‬‭う‬‭か。‬‭な‬‭ら‬‭当‬‭面‬‭は‬‭ル‬‭ミ‬‭を‬‭連‬‭れ‬
‭て‬‭イー‬‭グ‬‭ル‬‭の‬‭元‬‭手‬‭下‬‭を‬‭倒‬‭し‬‭た‬‭り‬‭し‬‭な‬‭が‬
‭ら‬‭旅‬‭を‬‭続‬‭け‬‭る‬‭よ。‬
‭GM‬‭＞‬‭で‬‭は、‬‭キ‬‭オ‬‭ク‬‭の‬‭整‬‭理‬‭を‬‭し‬‭ま‬‭しょ‬
‭う。‬‭焦‬‭費‬‭し‬‭た‬‭キ‬‭オ‬‭ク‬‭は‬‭忘‬‭れ‬‭た‬‭り‬‭で‬‭き‬‭な‬
‭い‬‭ペ‬‭ナ‬‭ル‬‭ティ‬‭が‬‭あ‬‭り‬‭ま‬‭す。‬
‭　‬‭焦‬‭費‬‭し‬‭た‬‭【キ‬‭オ‬‭ク】‬‭は‬‭い‬‭く‬‭つ？‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭えー‬‭と、‬

‭１‬‭：‬‭妹‬‭の‬‭制‬‭止‬‭を‬‭振‬‭り‬‭切‬‭り‬‭復‬‭讐‬‭に‬‭走‬‭る‬
‭２‬‭：‬‭イー‬‭グ‬‭ル‬‭に‬‭組‬‭を‬‭滅‬‭ぼ‬‭さ‬‭れ‬‭る‬
‭３‬‭：‬‭屍‬‭者‬‭に‬‭なっ‬‭た‬‭妹‬‭を‬‭殺‬‭せ‬‭な‬‭かっ‬‭た‬
‭４‬‭：‬‭妹‬‭と‬‭の‬‭さ‬‭さ‬‭や‬‭か‬‭な‬‭日‬‭常‬
‭　‬‭の‬‭４‬‭つ‬‭で‬‭す。‬
‭GM‬‭＞‬‭そ‬‭れ‬‭ら‬‭は‬‭も‬‭う、‬‭マ‬‭サ‬‭さ‬‭ん‬‭の‬‭中‬‭か‬
‭ら‬‭消‬‭え‬‭ぬ‬‭キ‬‭オ‬‭ク‬‭に‬‭な‬‭り‬‭ま‬‭し‬‭た。‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭じゃ‬‭あ、‬‭救‬‭え‬‭な‬‭かっ‬‭た‬‭者‬‭た‬‭ち‬
‭や、‬‭失っ‬‭た‬‭日‬‭常‬‭の‬‭幻‬‭影‬‭に‬‭悩‬‭ま‬‭さ‬‭れ‬‭な‬‭が‬
‭ら‬‭生‬‭き‬‭て‬‭い‬‭く‬‭こ‬‭と‬‭に‬‭な‬‭る‬‭ん‬‭だ‬‭な。‬
‭GM‬‭＞‬‭タ‬‭イ‬‭ラ‬‭ン‬‭ト‬‭は‬‭死‬‭亡‬‭し‬‭た‬‭の‬‭で、‬‭５‬
‭と‬‭６‬‭は‬‭未‬‭使‬‭用‬‭の‬‭状‬‭態‬‭に‬‭戻‬‭せ‬‭ま‬‭す。‬‭幸‬‭せ‬
‭な‬‭キ‬‭オ‬‭ク‬‭で‬‭上‬‭書‬‭き‬‭も‬‭で‬‭き‬‭ま‬‭す‬‭よ。‬
‭　‬‭ウ‬‭ラ‬‭ミ‬‭は‬‭解‬‭消‬‭さ‬‭れ、‬‭復‬‭讐‬‭は‬‭オ‬‭シ‬‭マ‬‭イ‬
‭と‬‭な‬‭り‬‭ま‬‭す。‬‭あ‬‭と‬‭は‬‭そ‬‭の‬‭後‬‭の‬‭マ‬‭サ‬‭さ‬‭ん‬
‭た‬‭ち‬‭を‬‭描‬‭い‬‭て、‬‭セッ‬‭ショ‬‭ン‬‭を‬‭締‬‭め‬‭ま‬
‭しょ‬‭う‬‭か。‬

‭●‬‭エ‬‭ピ‬‭ロー‬‭グ‬
‭マ‬‭サ‬‭＞‬‭マ‬‭サ‬‭は‬‭そ‬‭の‬‭後、‬‭何‬‭度‬‭も‬‭ル‬‭ミ‬‭を‬‭楽‬
‭に‬‭し‬‭て‬‭や‬‭ろ‬‭う‬‭と‬‭し‬‭た‬‭け‬‭ど、‬‭脳‬‭裏‬‭に‬‭焦‬‭げ‬
‭付‬‭い‬‭た‬‭キ‬‭オ‬‭ク‬‭が‬‭チ‬‭ラ‬‭つ‬‭い‬‭て、‬‭ど‬‭う‬‭し‬‭て‬
‭も‬‭と‬‭ど‬‭め‬‭を‬‭刺‬‭せ‬‭な‬‭い。‬
‭「ル‬‭ミ‬‭……‬‭ご‬‭め‬‭ん‬‭な‬‭……‬‭」‬
‭　‬‭そ‬‭う‬‭やっ‬‭て、‬‭肉‬‭体‬‭か‬‭理‬‭性‬‭が‬‭限‬‭界‬‭を‬‭迎‬
‭え‬‭る‬‭時‬‭ま‬‭で、‬‭ずっ‬‭と‬‭荒‬‭野‬‭を‬‭さ‬‭す‬‭ら‬‭い‬‭つ‬
‭づ‬‭け‬‭る‬‭ん‬‭じゃ‬‭な‬‭い‬‭か‬‭な‬‭……‬‭。‬
‭　‬‭そ‬‭ん‬‭な‬‭感‬‭じ‬‭で‬‭す。‬
‭GM‬‭＞‬‭お‬‭つ‬‭か‬‭れ‬‭さ‬‭ま‬‭で‬‭し‬‭たー‬

‭超‬‭高‬‭速‬‭報‬‭復‬‭遂‬‭行‬‭TRPG‬
‭最‬‭果‬‭て‬‭の‬‭安‬‭ら‬‭ぎ‬

‭『屍‬‭者‬‭の‬‭覇‬‭王』‬‭　‬‭完‬
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