
 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 

装備品リスト 
ランク 名前 積載値 効果1 効果2 

1 木の剣 1 攻撃時ダメージ+1   

1 木の盾 1 ダメージ軽減-1   

2 銅の剣 2 攻撃時ダメージ+1 筋力+1 

2 銅の盾 2 ダメージ軽減-1 体力+1 

3 鉄の剣 2 攻撃時ダメージ+２ 筋力+1 

3 ワイバーンの剣 2 
通常攻撃のダメージロールが 

2d2となる 
  

1 木の棒 1 魔法ダメージ+1   

2 木の杖 2 魔法ダメージ+1 魔力+1 

2 古いローブ 2 ダメージ軽減-1 体力+1 

消費アイテムリスト  

名前 積載値 効果 

薬草 1 体力か魔力を1d2回復 

回復薬 1 体力か魔力を1d3回復 

ワイバーンの血 1 
戦闘時使用可能で使用時体力を-2 

この戦闘では使用者の与えるダメージは全て+2 



 



 



 

技能リスト： 固有技能 

職種 職業技能 技能値 コスト 効果 

兵士 

傭兵 
攻撃UP     攻撃時の達成値ロールでボーナスダイス+1  

魔術師 

狂信者 
攻撃魔法UP     攻撃魔法の達成値ロールでボーナスダイス+1 

僧侶 

侍祭 
回復魔法UP     回復魔法の達成値ロールでボーナスダイス+1 

シーフ 

狩人 
回避UP     回避時の命中回避ロールでボーナスダイス+1 

兵長 チャージ 1 体力-3 
次の攻撃時ダイスを+1振り 

ダメージは2つのダイスの合計値となる 

黒魔術師 魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞUP 1 MP-３ 
次の魔法時ダイスを+1振り 

ダメージは2つのダイスの合計値となる 

白魔術師 魔法回復UP 1 MP-３ 
次の魔法時ダイスを+1振り 

回復量は2つのダイスの合計値となる 

盗賊頭 盗賊の目     五感を使うロールでボーナスダイス+1となる 



 

技能リスト ：汎用技能 

適正職業 技能 取得技能値 技能値 コスト 能力 

兵士 スラッシュ 2 2  敵に1d3ダメージ 

兵士 ガード 2 2  
戦闘中被ダメージをー1 

ガード・ハイガードは重ね掛けは出来ない 

兵士 横なぎ 3 2 体力-1 敵全体に１d２ダメージ 

魔術師 ファイア 2 2 魔力-1 
1d2ダメージ、火の魔法です。 

戦闘以外でも使用が可能です 

魔術師 サンダー 2 2 魔力-1 
1d2ダメージ、電気の魔法です。 

戦闘以外でも使用が可能です 

魔術師 フリーズ 3 2 魔力-1 
1d2ダメージ、氷の魔法です。 

戦闘以外でも使用が可能です 

僧侶 ヒール 2 2 魔力-1 
1d2回復の体力を回復できます 

戦闘以外でも使用可能です 

僧侶 バリア 2 2 魔力-1 
味方1体を対象とし 

次の自分の行動までダメージを1軽減 

僧侶 フラッシュ 3 2 魔力-1 
対象は次の行動で達成値が-1される 

戦闘以外でも使用可能です 

シーフ 挑発 2 2  次の行動まで敵からの攻撃対象を自分にする 

シーフ 毒攻撃 2 2 魔力-1 
1d2ダメージに加え対象と体力対抗ロール 

成功で1d2の追加ダメージ 

シーフ 麻痺攻撃 3 1 魔力-1 
1d2ダメージに加え対象と体力対抗ロール 

成功で対象は次の行動ができない 



 

技能リスト ：汎用技能 

適正職業 技能 取得技能値 技能値 コスト 能力 

黒魔術師 ハイファイア 3 2 魔力-2 
1体に2d2ダメージor1d3体に1d2ダメージ 

火の魔法です。 

黒魔術師 ハイサンダー 3 2 魔力-2 
1体に2d2ダメージor1d3体に1d2ダメージ 

電気の魔法です。 

黒魔術師 ハイフリーズ 3 2 魔力-2 

1体に2d2ダメージor1d3体に 

1d2ダメージ 

氷の魔法です。 

白魔術師 ハイヒール 3 2 魔力-1 
2d2回復 

体力を回復できます 

白魔術師 エリアヒール 3 2 魔力-2 味方全体を1d2回復 

白魔術師 全回復 3 2 魔力-2 味方1体を全回復 

盗賊頭 目潰し 2 1 体力or魔力-1 
被ダメージ時に使用可能、 

敵はもう一度回避命中ロールを行う。 

盗賊頭 ふくみ針 3 2 体力or魔力-2 
被ダメージ時に使用可能、 

敵に1ダメージを与え攻撃を回避する 

盗賊頭 スティール 5 3 体力or魔力-2 

1d3のダメージと1d3のロールで 

ドロップアイテムを取得 

敵が武器を持っている場合それを 

奪取する事が出来ます 

兵長 指落とし 3 2 体力-2 1d2ダメージ対象は武器を使用できない 

兵長 脛切り 3 2 体力-１ 1d2ダメージ対象は次の行動で達成値-1 

兵長・騎士 
ハイスラッ

シュ 
5 2 体力ー１ 敵に２d３ダメージ 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 

 

職業 兵士 

名前  

ステータス  

体力 ２  魔力 １  

筋力 １  回避・命中 (筋力+運)/2  

学力 １  積載値 体力+筋力  

運 １     

固有技能 

固有技能 技能値 コスト 効果  

攻撃UP   攻撃時の達成値ロールでボーナスダイス+1 

技能 

技能名 技能値   技能名 技能値   

    

    

    

    

    

アイテム 

アイテム名 個数 積載値 アイテム名 個数 積載値 

      

      

      

      

      



 

 

職業 魔術師 

名前  

ステータス  

体力 １  魔力 ２  

筋力 １  回避・命中 (筋力+運)/2  

学力 １  積載値 体力+筋力  

運 １     

固有技能 

固有技能 技能値 コスト 効果  

攻撃魔法UP   攻撃魔法の達成値ロールでボーナスダイス+1 

技能 

技能名 技能値   技能名 技能値   

    

    

    

    

    

アイテム 

アイテム名 個数 積載値 アイテム名 個数 積載値 

      

      

      

      

      



 

 

職業 僧侶 

名前  

ステータス  

体力 １  魔力 ２  

筋力 １  回避・命中 (筋力+運)/2  

学力 １  積載値 体力+筋力  

運 １     

固有技能 

固有技能 技能値 コスト 効果  

回復魔法UP   回復魔法の達成値ロールでボーナスダイス+1 

技能 

技能名 技能値   技能名 技能値   

    

    

    

    

    

アイテム 

アイテム名 個数 積載値 アイテム名 個数 積載値 

      

      

      

      

      



 

 

職業 シーフ 

名前  

ステータス  

体力 １  魔力 １  

筋力 １  回避・命中 (筋力+運)/2  

学力 １  積載値 体力+筋力  

運 ２     

固有技能 

固有技能 技能値 コスト 効果  

回避UP   回避時の命中回避ロールでボーナスダイス+1 

技能 

技能名 技能値   技能名 技能値   

    

    

    

    

    

アイテム 

アイテム名 個数 積載値 アイテム名 個数 積載値 

      

      

      

      

      



 

 

職業 兵長 

名前  

ステータス  

体力  魔力   

筋力 4以上   回避・命中 (筋力+運)/2  

学力   積載値 体力+筋力  

運      

固有技能 

固有技能 
技能値 

コスト 効果  
初期値 技能値 

チャージ １       体力-3 
次の攻撃時ダイスを+1振り 

ダメージは合計値となる 

技能 

技能名 技能値   技能名 技能値   

    

    

    

    

    

アイテム 

アイテム名 個数  積載値 アイテム名 個数 積載値 

      

      

      

      

      

 



 

 

職業 黒魔術師 

名前  

ステータス  

体力  魔力 4以上  

筋力   回避・命中 (筋力+運)/2  

学力   積載値 体力+筋力  

運      

固有技能 

固有技能 
技能値 

コスト 効果  
初期値 技能値 

魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞUP １  魔力-3 
次の魔法時ダイスを+1振り 

ダメージは合計値となる 

技能 

技能名 技能値   技能名 技能値   

    

    

    

    

    

アイテム 

アイテム名 個数  積載値 アイテム名 個数 積載値 

      

      

      

      

      

 



 

 

職業 白魔術師 

名前  

ステータス  

体力  魔力   

筋力   回避・命中 (筋力+運)/2  

学力 4以上   積載値 体力+筋力  

運      

固有技能 

固有技能 
技能値 

コスト 効果  
初期値 技能値 

魔法回復UP １  魔力-3 
次の魔法時ダイスを+1振り 

回復量は合計値となる 

技能 

技能名 技能値   技能名 技能値   

    

    

    

    

    

アイテム 

アイテム名 個数  積載値 アイテム名 個数 積載値 

      

      

      

      

      

 



 

 

職業 盗賊頭 

名前  

ステータス  

体力  魔力   

筋力   回避・命中 (筋力+運)/2  

学力   積載値 体力+筋力  

運 4以上     

固有技能 

固有技能 
技能値 

コスト 効果  
初期値 技能値 

盗賊の目    五感を使うロールでボーナスダイス+1 

技能 

技能名 技能値   技能名 技能値   

    

    

    

    

    

アイテム 

アイテム名 個数  積載値 アイテム名 個数 積載値 

      

      

      

      

      

 



 



 


