
無無料料 CCAADD ソソフフトト FFuussiioonn とと 33DD ププリリンンタタでで

自自分分だだけけのの

        エエネネママをを作作ろろうう！！



ははじじめめにに

　本書はエネマグラを自分で作ってみたいと思う人のための、
無料 CAD ソフト「Autodesk Fusion」と 3D プリンタの使い方を
解説した技術書です。

　エネマグラ愛好家の方は、一度は自分だけのオリジナルエネマ
を作ってみたいと思ったことがあるのではないでしょうか。市販
の商品では体に合っていない、市販にはない特別な形に挑戦して
みたい。そんな自分に合った理想のエネマを、今や 3D プリンタ
で作ることができるのです。
　ぜひ世界に一つだけの、あなたの前立腺のためのエネマを自作
してみましょう。

　同梱の製作動画をもとに作業を解説していきます。本書と一緒
に動画も見るとよりわかりやすいと思います。

　本書で扱う 3DCAD ソフト「Fusion」は、非商用で個人が趣味
で使うなら完全無料で使うことができます。



好きな形のエネマが作りたい！
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FFuussiioonn イインンスストトーールル方方法法

　非商用無料の CAD ソフト「Fusion」のインストール方法の説明で
す。

・・イインンスストトーールル方方法法

Fusion のダウンロードサイト
　https://www.autodesk.co.jp/products/fusion‒360/
にアクセスしましょう。ページトップには無料体験版や有料版の紹介があ
りますが、無視してページの下のほうにある個人用 Autodesk Fuson に
アクセスのボタンを押しましょう。

個人用 fusion のダウンロードボタンは、
Fusion 公式サイトの下から 1/4 くらいの所にあります。



・サインイン

個人用 Autodesk Fusion にアクセスボタンを押すと、サインイン画面が
現れます。オートデスク社のアカウントを持っている人はサインインしま
しょう。無い場合はアカウントを作りましょう。

fusion をダウンロードしようとするとサインイン画面が出ます。
オートデスク社のアカウントでサインインしましょう。



・送信メールアドレスと連絡先の入力

サインインすると、ダウンロードのためのメールアドレスと氏名と郵便番
号を入力する画面が出ます。それぞれ入力したら最後にダウンロードボタ
ンが出るので押しましょう。
Fusion のダウンロード最終確認ページに行けます。

メールアドレスや電話番号の入力画面が出るので
必要な情報を入力しましょう。

すべて入力すると「今すぐダウンロード」が出るので
ボタンを押しましょう。



・ダウンローダーのダウンロード

　個人情報を入力した先のページにも「今すぐダウンロード」ボタンがあ
るので、ボタンを押しましょう。
　するとパソコンのダウンロードフォルダに Fusion のインストール用ア
プリがダウンロードされます。
このアプリを実行すると、Fusion をインストールできます。

最後に出てくるページの「今すぐダウンロード」を押すと
Fusion インストールアプリが手に入ります。

これを実行すれば Fusion をパソコンにインストールできます。



FFuussiioonn のの使使いい方方

　この章では Fusion の使い方を説明します。
実製作の前に、Fusion の画面の動かし方の説明です。

・・視視点点のの操操作作方方法法

・視点の回転
SHIFT キー＋マウスの中ボタンで、視点を回転できます。

＋

Shift+マウス中ボタンで、色んな角度から 3D 物体を見回せます。



・視点の移動
マウスの中ボタンで、視点を移動できます。

マウスの中ボタンだけドラッグすると視点を上下左右に動かせます。


