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人外系異能① …… 獣人
異能リスト

必要AP： 自動習得
Lv： AR
適応： 常
持続： 常時

露出： -
対象： 自分

SP/PP： - / Lv×④
回数： -

獣の血体

▷自らに宿る獣の血により、ずば抜けた身
体能力を得るスキル。
▶【体】+[Lv×2]。
      〖武器攻撃〗は「威力」+[LvD]。
      《耐性：視界不良 [+Lv]》。

必要AP： 1/+0.5
最大Lv： AR
適応： 補
持続： 一瞬

露出： 4
対象： 自分

SP/PP： - / -
回数： 1回 / M

血のたぎり体

▷生存本能を解放し、高速治癒を行うスキル。
▶〔HP〕を[3D+(Lv×5)]点回復。

必要AP： 0.5/+0.5
最大Lv： 2+AR
適応： 補
持続： 一瞬

露出： 3
対象： 自分

SP/PP： - / -
回数： 1+Lv回 / M

雄叫び心

▷雄叫びを上げ、自らを鼓舞するスキル。
▶〔抵抗〕判定+[2D]、《耐性：毒 /衰弱 /
麻痺 /脱力[+2]》。

必要AP： 1/+1
最大Lv： 2+AR
適応： 補
持続： 1R

露出： 5
対象： 自分

SP/PP： - / 5
回数： Lv回 / M

完全獣化体

▷肉体を獣と化し、絶大な身体能力を得る
スキル。
▶〔武器〕〔回避〕〔イニシアチブ〕〔抵抗〕〔DB〕
〔物理 /エネルギー/霊 /精神GP〕は[+10]。
※効果中《格闘タイプ》以外の《武器 /火器 /乗物・
兵器 /消耗品》使用不可。

必要AP： 1/+0.5
最大Lv： 2+AR
適応： 補
持続： 一瞬

露出： 2(4)
対象： 自分

SP/PP： 2 / -
回数： -

獣の腕体

▷獣の如き強大な腕力と鉤爪を得るスキル。
▶〖格闘〗は「威力」+[LvD]。
さらに▶《斬》属性に変更しても良い。こ
の場合、露出+[2]。
※効果中《格闘タイプ》以外の《武器 /火器 /乗物・
兵器 /消耗品》使用不可。

必要AP： 0.5/+0.5
最大Lv： 4+AR
適応： 補
持続： 一瞬

露出： 1
対象： 自分

SP/PP： - / -
回数： 1+Lv回 / M

獣の脚力体

▷超人的な脚力を発揮し、高速で移動した
り、跳躍をしたりするスキル。
▶《通常移動》は「コスト」-[4]。
または▶《飛行 [1]》状態になる。
※「乗物・兵器」と併用不可。

必要AP： 1/+0.5
最大Lv： 2+AR
適応： 常
持続： 常時

露出： -
対象： 自分

SP/PP： - / -
回数： -

疾風の如く体

▷目にも止まらぬ速さで攻撃をしかけるス
キル。
▶〖速攻：武器攻撃〗は「SPコスト」- [Lv×2]。

必要AP： 1/+0.5
最大Lv： 1+AR
適応： 補
持続： 一瞬

露出： 4
対象： 自分

SP/PP： 7-Lv / -
回数： 1回 / R

なぎ払い体

▷筋力を爆発させ、周囲をなぎ払うスキル。
▶〖武器攻撃〗は[対象：＊/1A]に変更。

必要AP： 0.5/+0.5
最大Lv： 4+AR
適応： 常
持続： 常時

露出： -
対象： 自分

SP/PP： - / -
回数： -

天性の狩り手知

▷超人的な脚力を発揮し、高速で移動した
り、跳躍をしたりするスキル。
▶〔イニシアチブ〕〈サーチャー〉+[Lv×2]。

必要AP： 0.5/+0.5
最大Lv： 4+AR
適応： 常
持続： 常時

露出： ①
対象： 自分

SP/PP： - / -
回数： -

鋼の肉体体

▷獣の如き耐久力を得るスキル。
▶〔HP〕+[Lv×5]。

■スキル習得指南■
〖獣の血〗は維持コストが全異能中最大だが、
その分強力。これだけでも充分前衛を担え
る。〖完全獣化〗〖獣の腕〗〖疾風の如く〗な
どを順次抑えていけば良いだろう。〖獣の脚
力〗〖天性の狩り手〗などの移動・調査系ス
キルを抑えておくと活躍の場が広がる。

■獣人――その身に獣の血、遺伝子、
あるいは魂を宿した者達。狼男、人
虎、狐憑き。呼び名は数あるが、彼
等はいずれも超人的な運動力、知覚
力、耐久力を備えており、白兵戦にお
いて無類の強さを発揮する。
　異能の多くも前線での戦闘に向い
たもので、最も代表的な前

フォワード

衛タイプ
の異能である。

人外系異能② …… 不死

■異能習得指南■
〖死人の理〗で物理ダメージに対し圧倒的な
優位性がある。〖黒のオーラ〗も併用すれば
さらに防御力は増す。攻撃面では〖闇の波
動〗と〖血祭り〗のコンボが基本。〖死人の
理〗の露出が高めなので、〖絶対支配〗〖神
出鬼没〗などで行動範囲を広げておきたい。

■不死――呪いや魔術によって不滅
の肉体を手に入れた者達。不死人、
吸血鬼、長命種などと呼ばれる彼等
は、文字通り死を超越するほどの優
れた防御能力を備え、生半可な攻撃
では傷一つつくことはない。白兵戦と
魔術に長け、前衛後衛を問わない万
能型だが、異形の姿をしていることが
多く、人前での活動は苦手とする。

必要AP： 自動習得
Lv： AR
適応： 常
持続： 常時

露出： Lv×①
対象： 自分

SP/PP： - / Lv×②
回数： -

死人の理
ことわり

体

▷死を超越した存在であり、様々な攻撃に
対し、強い耐性を持つことを示すスキル。
▶ 耐性 AR1 AR2 AR3

打 / 魔 +2 +4 +6
斬 / 出血 +1 +2 +3
光 -1 -2 -3

必要AP： 1/+0.5
最大Lv： 1+AR
適応： 補
持続： 一瞬

露出： 2
対象： 自分

SP/PP： 5-Lv / -
回数： -

闇の波動体

▷魔力を帯びて、戦闘態勢をとるスキル。
▶〔武器〕〔異能制御〕判定+[1D]。

必要AP： 0.5/+0.5
最大Lv： 4+AR
適応： 副
持続： 一瞬

露出： 1
対象： 自分

SP/PP： - / -
回数： 1+Lv回 / M

神出鬼没心

▷影に溶けこみ、瞬間移動をする異能。
▶〖通常移動〗は「コスト」-[4]。
または▶〖侵入移動〗は「コスト」-[9]。
※《乗物・兵器》と併用不可。

必要AP： 1/+0.5
最大Lv： 2+AR
適応： 補
持続： 一瞬

露出： 3
対象： 自分

SP/PP： 3  / -
回数： -

血祭り知

▷敵の傷を開き、鮮血を迸らせるスキル。
▶〖武器攻撃〗〖異能攻撃〗時、《出血 [Lv]》
の追加ダメージ。

必要AP： 0.5/+0.5
最大Lv： 1+AR
適応： 副
持続： 一瞬

露出： 3
対象： 超遠 /特殊

SP/PP： - / -
回数： Lv回 / M

絶対支配知

▷忠実な下僕を呼び出したり、一般人を精
神支配したりすることで、作業を手伝わせ
る異能。
▶対象エリアで〖職能判定〗を行う。

必要AP： 1/+1
最大Lv： 1+AR
適応： 補
持続： 一瞬

露出： 7
対象： 自分

SP/PP： - / -
回数： 1回 / M

再臨体

▷肉体を高速で再生するスキル。
▶《昏倒》時に使用。《昏倒》を無効化し、
〔HP〕を[3D+(Lv×10)]点まで回復する。

必要AP： 0.5/+0.5
最大Lv： 2+AR
適応： 補
持続： 一瞬

露出： 1
対象： 自分

SP/PP： 2 / -
回数： -

黒のオーラ体

▷闇の力で体を覆い、ダメージを軽減する
スキル。
▶《追加ダメージ》一つを[Lv×2]点軽減。
※防御判定の失敗、属性耐性[-x]による追加ダメージ。

必要AP： 1/+1
最大Lv： AR
適応： 常
持続： 常時

露出： -
対象： 自分

SP/PP： - / Lv×①
回数： -

光の克服心

▷聖なる力を苦手とする不死者の弱点を克
服していることを示すスキル。
▶〔HP〕+[Lv×5]、《耐性：光 [+Lv]》。

必要AP： 1/+1
最大Lv： 1+AR
適応： 常
持続： 常時

露出： -
対象： 自分

SP/PP： - / Lv×②
回数： -

暗黒の力体

▷闇の力により、強大な魔力と身体能力を
発揮するスキル。
▶【体】【知】+[Lv]。

必要AP： 1/+1
最大Lv： 4+AR
適応： 常
持続： 常時

露出： -
対象： 自分

SP/PP： - / ①
回数： -

魔の呪法知

▷呪いと魔術に通じていることを示すスキル。
▶[適応：常 ]でない【魔術】のスキルを、
[AP=〖魔の呪法〗Lv]まで習得する。
※このスキルで習得する【魔術】スキルの最大Lvは
〖魔の呪法〗のARを元に算出される。こうして獲得
したスキルは「異能Lv計」には含まれない。

異能リスト


