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聖杯降臨奇譚

0　
は
じ
め
に

　

本
作
は
「
聖
杯
戦
争
Ｒ
Ｐ
Ｇ　

Fate T
able N

ight 

― 
Re:peat

」、「
現
代
伝
奇
Ｒ
Ｐ
Ｇ　

虚
空
の
ミ
ソ
ロ
ジ
ー
」
の

両
ル
ー
ル
ブ
ッ
ク
が
あ
る
上
で
プ
レ
イ
す
る
こ
と
が
で
き
ま
す
。

両
方
揃
え
ら
れ
な
い
場
合
は
聖
杯
戦
争
Ｒ
Ｐ
Ｇ
を
用
意
し
、
サ

ン
プ
ル
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
を
使
用
し
て
く
だ
さ
い
。

　

内
容
を
抜
粋
し
て
他
の
サ
イ
コ
ロ
フ
ィ
ク
シ
ョ
ン
系
Ｔ
Ｒ
Ｐ

Ｇ
に
転
用
す
る
こ
と
も
可
能
で
す
が
、
ル
ー
ル
的
な
サ
ポ
ー
ト

範
囲
外
で
す
の
で
ご
注
意
く
だ
さ
い
。

　

本
書
の
内
容
は
「
ル
ー
ル
・
デ
ー
タ
パ
ー
ト
」、「
シ
ナ
リ
オ

パ
ー
ト
」、「
チ
ャ
ー
ト
パ
ー
ト
」
か
ら
成
り
立
っ
て
い
ま
す
。

追
加
デ
ー
タ
や
チ
ャ
ー
ト
は
基
本
的
に
セ
ッ
シ
ョ
ン
を
盛
り
上

げ
る
た
め
の
オ
プ
シ
ョ
ン
情
報
で
す
。
ゲ
ー
ム
マ
ス
タ
ー
は
一

通
り
目
を
通
し
た
後
に
使
用
す
る
か
判
断
し
て
く
だ
さ
い
。

1　

聖
杯
戦
争
Ｒ
Ｐ
Ｇ
の
み
で
プ
レ
イ

　

聖
杯
戦
争
Ｒ
Ｐ
Ｇ
の
み
で
プ
レ
イ
す
る
場
合
、
次
の
注
意
点

が
あ
り
ま
す
。

1
・
01　

魔
力
の
減
少

　

英
霊
（
サ
ー
ヴ
ァ
ン
ト
）、
も
し
く
は
英
霊
と
契
約
し
て
い

る
マ
ス
タ
ー
は
【
魔
力
】
が
0
に
な
る
と
行
動
不
能
に
な
り
、

戦
闘
で
は
脱
落
し
ま
す
。
そ
う
で
は
な
い
Ｐ
Ｃ
（
虚
空
の
ミ
ソ

ロ
ジ
ー
作
成
）
は
【
魔
力
】
が
0
に
な
っ
て
も
行
動
不
能
に
は

な
り
ま
せ
ん
。

1
・
02　

秘
儀
の
使
用

　

英
霊
で
な
い
Ｐ
Ｃ
は
【
秘
儀
】
を
修
得
し
て
お
り
、
使
用
し

ま
す
。
そ
の
ル
ー
ル
は
「Fate T

able N
ight

」
のp. 119

「
19　

エ
ネ
ミ
ー
」
に
掲
載
さ
れ
て
い
ま
す
の
で
確
認
し
て
く

だ
さ
い
。【
宝
具
】
と
の
違
い
は
「
宝
具
・
秘
儀
破
り
判
定
」
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2　追加ルール

を
行
う
条
件
で
、
次
の
よ
う
な
違
い
が
あ
り
ま
す
。

◆
宝
具
破
り
判
定
の
条
件

　
【
真
名
】
と
【
宝
具
】
の
情
報
を
両
方
を
持
っ
て
い
る
と
行

え
ま
す
。【
真
名
】
の
み
の
場
合
は
「
宝
具
の
妨
害
」
が
行
え

ま
す
。

◆
秘
儀
破
り
判
定
の
条
件

　
【
秘
儀
】
の
情
報
を
持
っ
て
い
る
と
行
え
ま
す
。

2　

追
加
ル
ー
ル

　

本
書
に
は
追
加
ル
ー
ル
と
デ
ー
タ
が
付
属
し
て
い
ま
す
。
基

本
ル
ー
ル
に
加
え
て
使
用
す
る
か
は
Ｇ
Ｍ
の
裁
量
で
決
め
て
く

だ
さ
い
。

2
・
01　

疑
似
サ
ー
ヴ
ァ
ン
ト

　

サ
ー
ヴ
ァ
ン
ト
の
設
定
を
追
加
す
る
ル
ー
ル
で
す
。
疑
似
サ

ー
ヴ
ァ
ン
ト
と
は
「
マ
ス
タ
ー
適
性
が
あ
る
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
が

肉
体
に
英
霊
を
宿
し
、
そ
の
ま
ま
サ
ー
ヴ
ァ
ン
ト
と
な
っ
た
存

在
」
で
す
。
サ
ー
ヴ
ァ
ン
ト
が
死
亡
す
る
と
マ
ス
タ
ー
も
死
亡

し
て
し
ま
い
ま
す
。

　

基
本
的
に
使
用
す
る
ゲ
ー
ム
の
形
式
は
「
マ
ス
タ
ー
＆
サ
ー

ヴ
ァ
ン
ト
を
同
一
Ｐ
Ｃ
」
で
す
。
シ
ナ
リ
オ
の
設
定
等
に
よ
っ

て
は
「
マ
ス
タ
ー
と
サ
ー
ヴ
ァ
ン
ト
が
別
Ｐ
Ｃ
」
と
し
て
使
用

し
て
も
か
ま
い
ま
せ
ん
。

2
・
02　

追
加
ク
ラ
ス
と
ス
キ
ル

　

追
加
ク
ラ
ス
「
降
臨
者
／
フ
ォ
ー
リ
ナ
ー
」
と
ス
キ
ル
の
デ

ー
タ
は
次
の
ペ
ー
ジ
か
ら
紹
介
し
て
い
ま
す
。
Ｇ
Ｍ
は
使
用
可

能
か
事
前
に
告
知
し
て
下
さ
い
。

　

他
の
追
加
ス
キ
ル
は
該
当
ク
ラ
ス
の
み
使
用
で
き
る
ス
キ
ル

で
す
。
降
臨
者
用
ス
キ
ル
の
後
に
各
ク
ラ
ス
ご
と
、
そ
し
て
サ

ー
ヴ
ァ
ン
ト
用
（
サ
ー
ヴ
ァ
ン
ト
で
あ
れ
ば
ク
ラ
ス
は
問
わ
な

い
）
を
紹
介
し
て
い
ま
す
。
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レ
ベ
ル
と
各
パ
ラ
メ
ー
タ
ー
：

レ
ベ
ル

1

2

3

4

5

6

7

生
命
力

3

3

4

4

5

5

6

魔　

力

2

2

3

3

4

4

5

ス
キ
ル

2

2

3

4

5

6

7

秘　

儀

0

1

1

2

2

2

3

ク
ラ
ス　

降
臨
者
／
フ
ォ
ー
リ
ナ
ー

説
明
：
降
臨
者
は
何
が
し
か
の
霊
的
な
力
を
そ
の
身
に

宿
し
た
ク
ラ
ス
で
す
。
力
は
神
と
崇
め
ら
れ
る
存
在
、

領
域
外
の
謎
の
生
命
（
邪
神
）、
ま
た
は
過
去
の
偉

人
（
英
霊
）
な
ど
で
す
。
そ
の
源
に
よ
っ
て
性
質
が

変
化
し
ま
す
が
総
称
と
し
て
降
臨
者
（
ま
た
は
フ
ォ

ー
リ
ナ
ー
）
と
言
わ
れ
て
い
ま
す
。

条
件
1
：
ス
キ
ル
《
降
臨
・
神
》、《
降
臨
・
外
》、《
降

臨
・
英
》
の
い
ず
れ
か
1
つ
を
修
得
す
る
。

条
件
2
：
特
技
の
起
源
分
野
か
ら
1
つ
以
上
修
得
す
る
。

関
係
：
友
好
「
一
般
人
」、「
覚
醒
者
」

　
　
　

敵
対
「
代
行
者
」

ア
イ
テ
ム
：「
変
転
の
お
守
り
」、「
守
護
の
お
守
り
」

か
ら
1
つ
選
ぶ
。

秘
儀
：「
降
臨
者
」
の
秘
儀
と
「
異
能
者
」
用
の
秘
儀

が
修
得
で
き
る
。

英
霊
と
し
て
作
成
す
る
：
レ
ベ
ル
6
以
上
で
条
件
に

《
領
域
外
の
生
命
》
の
修
得
を
追
加
す
る
。
他
の
ル

ー
ル
はFate T

able N
ight

―Re:peat

を
使
用
し
、

ア
イ
テ
ム
は
な
し
と
な
る
。
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レ
ベ
ル
と
各
パ
ラ
メ
ー
タ
ー
：

レ
ベ
ル

1

2

3

4

5

6

7

生
命
力

3

3

4

4

5

5

6

魔　

力

2

2

3

3

4

4

5

ス
キ
ル

2

2

3

4

5

6

7

秘　

儀

0

1

1

2

2

2

3

クラススキル・降臨者

魔女
サポートスキル／コスト：1／指定特技：魔術分野
攻撃を行うときに使用する。その攻撃に「BS：呪い」の効果を追加する。

霊力消沈
攻撃スキル／コスト：1／射程：2
／指定特技：境界、黙示録、心理学、幻術のいずれか
魔術戦。攻撃が成功すると目標の魔力に 1 点のダメージを与える。目標の魔力が 0 で
あった場合、代わりに生命力へ 1 点のダメージを与える。

喪失
サポートスキル／コスト：0／指定特技：起源分野
攻撃を行う前に使用する。生命力へのダメージ＋1 を得る。ダメージを与えた後に生
命力を 1 点消費する。

信仰
サポートスキル／コスト：1／指定特技：伝承分野
ドラマシーンで使用する。指定特技の判定に成功すると【魔力】が 1 点回復する。

封印礼装解除
サポートスキル／コスト：2／指定特技：英雄譚、憑依のどちらか
プロット時の公開後に使用する。指定特技の判定に成功すると、ラウンド終了までのあ
いだに下記のどちらかの効果を 1 回発生させる。スキル使用時に魔力を 1 点消費する。
・生命力へ与えるダメージ＋1 を得る。
・受けるダメージを 1 点減少させる。ダメージが発生した時点で使用するか決定する。
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降臨・神
常時スキル／前提：属性「秩序」

《降臨・外》、《降臨・英》と同時修得できない。
・英霊の霊格効果を無効化する。
・魔術戦、および BS を与える攻撃に対する回避判定に＋1 を得る。

降臨・外
常時スキル／前提：属性「混沌」

《降臨・神》、《降臨・英》と同時修得できない。
・英霊の霊格効果を無効化する。
・ギャップを埋めることができない。
・攻撃判定と回避判定に＋1 を得る。

降臨・英
常時スキル／前提：属性「中立」

《降臨・神》、《降臨・外》と同時修得できない。
このスキルを修得したときに「真名」も獲得し、「真名」は英霊の名で GM の相談し
て任意に決める。真名判定は 9 となる。
・英霊の霊格効果を無効化する。
・�使用する【秘儀】が【宝具】として扱われる（真名を獲得していないと秘儀破り判

定ができない）。
・魔力＋1 を得る。

クラススキル・降臨者

領域外の生命
常時スキル／前提：レベル 6 以上
キャラクターを英霊として作成し直す。各ステータスは同レベルの英霊に準じた内容

（スキル、宝具、真名、特技、霊格効果、生命力、魔力）に変化する。詳細は「Fate 
Table Night」を参照。クラススキルは降臨者のスキルを使用する。

【真名】判定目標値＋1 を得る。
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追加クラススキル・魔術師

英雄作成D
サポートスキル／指定特技：魔術分野
ドラマシーンで使用する。自身と絆を持ち、英霊でない者を目標にする。目標はセッ
ション終了まで英霊の霊格効果を無効化する。目標が【魔力】を消費する場合、自身
が代わりに消費してもよい。

魔術刻印
常時スキル／前提：特技「魔術分野」1つ
魔力＋1。
自身に魔力を回復させる効果が発揮された場合、魔力の回復＋1 を得る。

追加クラススキル・異能者

〇〇の願い
サポートスキル／コスト1／射程1／指定特技：起源分野
自身と絆を持つ目標 1 体が何らかの行為判定を行う前に使用する。指定特技の判定に
成功すると、次に行う判定に＋1、ファンブル値－1 を与える。後に魔力を 1 点消費す
る。スキル名の〇〇は修得時に任意の単語を入れる。

無限の魔力供給
サポートスキル／コスト3／指定特技：伝承分野／前提：レベル 6 以上
ドラマシーンで使用する。指定特技の判定に成功すると、絆を持つ任意の目標と自身
の魔力を 1 点回復させる。
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追加クラススキル・覚醒者

起源変成
サポートスキル／コスト：1／指定特技：起源分野／前提：属性「混沌」、レベル 5 以上
プロット時の公開後に使用する。指定特技の判定に成功すると、このラウンドのあい
だ合計 2 点までのダメージを減少させる。ダメージ減少が発生した場合、ラウンドの
終了時に「BS 感覚喪失」を 1 つ受ける。

獣性魔術
サポートスキル／コスト：1／指定特技：起源分野
任意の行為判定の前に使用する。指定特技の判定に成功すると、次の判定に＋1、フ
ァンブル値－1 を得る。

追加クラススキル・代行者

聖別義体〇〇
常時スキル／前提：レベル 6 以上
修得時に近接戦、射撃戦を選ぶ。選んだ種類のダメージ＋1 を得る。
このスキルは近接戦、射撃戦のそれぞれ 1 つずつ修得可能。名称の〇〇は修得時に任
意の単語を入れる。

異端審問
サポートスキル／コスト：1／指定特技：伝承分野
目標 1 体へ攻撃する前に使用する。指定特技の判定に成功すると、その攻撃に「BS
呪いを与える」の効果を追加する。
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追加クラススキル・吸血鬼

仙界羽人
サポートスキル／コスト1／指定特技：伝承分野／前提：レベル 5 以上
ドラマシーンで使用する。指定特技の判定で成功すると自身の生命力と魔力を 1 点回
復させる。

追加クラススキル・一般人

日常の食卓
サポートスキル／コスト1／指定特技：社会分野
ドラマシーンで使用する。指定特技の判定で成功するとシーンに登場している任意の
目標 1 体への絆判定＋1、同じ目標の生命力を 1 点回復させる。

日常の買い物
サポートスキル／コスト2／指定特技：社会分野
ドラマシーンで使用する。指定特技の判定で成功するとシーンに登場している任意の
目標 1 体への絆判定＋1、同じ目標の魔力を 1 点回復させる。

受肉精霊
常時スキル／前提：レベル 6 以上
生命力へのダメージを受けた際、1 点のダメージにつき 1 点の魔力を消費してもよい。
消費した分のダメージを減少させる。

死徒の祖
常時スキル／前提：レベル7以上／前提：起源分野と伝承分野から合わせて4つ
修得には GM の許可が必要。次の効果を得る。
・与えるダメージ＋1 を得る。
・キャラクターの名前が【真名】へと変更、真名判定目標値は 8 となる。
・�英霊が修得できる【宝具】を修得、使用できるようになる。修得する数は【秘儀】

の数と同じ。
・修得している【秘儀】は【宝具】の扱いを受ける。



12

聖杯降臨奇譚

秘儀修得クラス・降臨者

憑依深化攻撃
前提：レベル 5 以上
近接戦。攻撃として使用する。射程 2 以内の目標 1 体に 3 点のダメージを【生命力】
に与える。

領域外の守り
前提：レベル 5 以上
ダメージを受けたときに使用する。【生命力】、【魔力】のいずれかへのダメージを 3
点減少させる。
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オルタ（反転化）
常時スキル
／前提：《反転衝動》、「属性方針　秩序か混沌」、「属性精神　善か悪」、これら全て
真名に「オルタ」を加える。
サーヴァントの属性方針「秩序」と「混沌」、精神の「善」と「悪」を入れ替える。
絆獲得による点数は「1＋一致しない属性 1 つごとに 1 点」に変更する。
任意のクラススキルからサポートスキルを 1 つ選んで修得可能になる。修得に前提が
あるスキルは前提を満たす必要がある。

リリィ
常時スキル／前提：伝承分野1つ、レベル 6 以下
真名に「リリィ」を加える。
真名判定＋1、【生命力】－1、【魔力】＋1 を得る。

追加スキル・サーヴァント

英雄作成D
サポートスキル／指定特技：魔術分野
ドラマシーンで使用する。自身と絆を持ち、英霊でない者を目標にする。目標はセッ
ション終了まで英霊の霊格効果を無効化する。目標が【魔力】を消費する場合、自身
が代わりに消費してもよい。


