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∼異変の起こり∼

あなたが目を覚ますと

そこには恋焦がれた幻想郷が広がっていた
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幻想合恋傘∼貴方と嫁の同人即売会のお知らせ∼

ごきげんよう。私はサークル○○ 卓や好きな名前 の代表です

今回、私のサークルで指定した異変を解決する同人誌を頒布しませんか

このお手紙を出させていただいたのは 卓に座っているプレイヤー名 の

プレイヤー人数 名です

 指定する異変の内容は相合傘！

幻想郷の住人は殆どの力を失い、毛玉程度にまで落ちてしまいました。

同時に彼女たちの首元には小さく十字を切り、天に向けて矢印の形をし、

片方に彼女たちの名前が書かれた相合傘を彷彿させる痣。

彼女たちはそれが何か分からず四苦八苦していたある日、守屋の巫女がそ

れを相合傘と言い当てたことにより事が動き出しますが事は簡単なことで

はありませんでした。

幻想郷において、妖怪と人が交わるのは禁忌。
もしそんなことになってしまえば、人は妖怪になってしまい、退治対象に
なります。

かといって、番を作らなくても生きていける神や妖怪はお互いを恋愛対象

とは考えられません。

人間と妖怪のバランスを保たなければならない幻想郷にとって、

幻想郷の外のモノで無ければなりません。

そこで貴方には、幻想郷に入り、この異変を解決するという

｢同人誌」を描いていただきたいのです。

ご連絡は、作品が出来上がってからで構いません。

前向きな検討をお願いします。



∼てーぶるとーくあーるぴーじーと東方とは∼
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∼遊ぶために必要な物∼
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∼用語集∼
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∼神主（ゲームマスター）について∼
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∼思念体を作る程度の能力∼
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１．嫁キャラカルテ(以下：嫁カルテ)の記入
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２．作家キャラクターシートの記入
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３．その他管理シート類への記入
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３．所持金およびキーワードの決定
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セッションの開始準備は以上になります。
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∼幻想入りする程度の能力∼
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１．恋傘異変の流れ

２．導入

３．恋傘道中
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① 行動順を決める

② 日常の描写

 ③ デートする
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④ 戦闘前行動
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⑤ 戦闘
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メモスペース
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4．縁結び∼プロポーズ∼

∼そして、世界は現実へ∼

「…こんな同人誌（ほん）よりも、実際に幻想郷（そこ）へ行ってみませんか？」
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∼幻想郷を知る程度の能力∼
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東方基礎知識集

● 東方プロジェクトとは…？

● 世界観、大雑把な知識

● スペルカードとは

● 異変とは 
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◆幻想郷の地域

◆迷いの竹林

◆太陽の丘

◆旧地獄・地霊殿

◆命蓮寺

◆神霊廟、夢殿大祀廟
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∼幻想郷を遊び尽くす程度の能力∼
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個別導入例（各作家の思念体の幻想入りシーン）
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ひまわり畑導入例

旧地獄導入例
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命蓮寺、神霊廟

—

—

日常描写例
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戦闘前描写例
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エンディング例（プロポーズ成功時）
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エンディング例（プロポーズ失敗時）
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∼裏設定小噺∼
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幻想合恋傘
∼乙女心とダイスの目∼

無断転載 複製
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